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KATA PENGANTAR 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang karena hikmatnya 

saya bisa menyelesaikan laporan tugas akhir ini. Laporan tugas akhir saya berjudul 

“Perancangan Shot Untuk Membantu Storytelling Dalam Film Animasi 3 Dimensi 

The Spirit of Ansel”. 

Topik ini dipilih karena menurut pengamatan penulis, kepentingan 

perancangan shot yang benar masih kurang dikomunikasikan di kalangan para 

filmmaker. Dengan menyelesaikan laporan tugas akhir ini diharapkan untuk 

memaparkan mengapa teknik shot dapat memperjelas jalan cerita dan juga 

membuktikan teori-teori yang akan dibahas kepada film animasi 3 dimensi yang 

penulis sendiri akan buat, berjudul The Spirit of Ansel. 

Walaupun penulisan laporan tugas akhir ini telah melalui sejumlah revisi, 

penulis mohon maaf apabila masih terdapat konten yang kurang berkenan. Penulis 

berharap para filmmaker bisa belajar banyak dari laporan tugas akhir ini. 

Penulis juga ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya untuk 

pihak-pihak yang telah menjadi bagian proses pembuatan laporan tugas akhir ini, 

yaitu: 

1. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech. selaku kepala program studi 

Desain Komunikasi Visual 
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ABSTRAKSI 

 Film animasi 3 dimensi adalah sebuah media seni yang memiliki cara 

bercerita unik dan tidak terbatas. Film animasi 3 dimensi merupakan kesatuan dari 

elemen-elemen yang saling mempengaruhi. Untuk memastikan bahwa kesatuan 

elemen-elemen yang kompleks ini menceritakan pesan yang ingin disampaikan 

filmmaker dengan jelas (dan tidak membingungkan), diperlukan perancangan shot 

untuk mengarahkan mata penonton terhadap cerita. 

 Penulis menggunakan metode penelitian kualitatif dalam pengerjaan Tugas 

Akhir ini. Dalam penelitian ini, penulis melakukan studi pustaka dan observasi 

sebagai acuan. Data yang telah dikumpulkan dari studi pustaka dan observasi akan 

digunakan sebagai landasan perancangan dalam proses pembuatan film animasi 3 

dimensi yang berjudul The Spirit of Ansel. 

 Penulis mengambil judul topik “Perancangan Teknik Shot untuk Membantu 

Storytelling dalam Film Animasi 3 Dimensi The Spirit of Ansel”. Hasil dari 

penelitian ini akan digunakan untuk menginformasikan para filmmaker akan 

pentingnya teknik perancangan shot dalam membantu storytelling film animasi 3 

dimensi. 

Kata kunci: kamera, shot, storytelling. 
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ABSTRACT 

 3D animation film is an art media that possesses a rather unique storytelling 

ability, it is unlimited. 3D animations are very complex, its existence itself is a 

manifestation of smaller elements that interact with each other, and this interaction 

decides how the story in a 3D animation film goes. This is why it is important to 

take one step further and make sure these elements interact the way the creator 

wants them to; to be part of the story and not solely for aesthetic purposes. This is 

what the author means by crafting a shot design that assists storytelling. 

 The author plans to use qualitative research method in this final project.  

The author plans to collect information from literature study and observation and 

use them as reference. Information that have been collected will be put into play as 

a design foundation in the 3D animation film the author is planning to create, The 

Spirit of Ansel. 

 The author has decided that the main topic of this final project report is 

“Designing Shot Setup to Create Visual Purpose in a 3D Animation Film The Spirit 

of Ansel”. Results of the research will be used to communicate fellow filmmakers 

about the importance of shot design in order to achieve successful storytelling. 

Keywords: camera, shot, storytelling. 
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