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PENGEMBANGAN WEBSITE AUTOML UI DAN 

BELUGABOX UI PADA PT FATA ORGANA SOLUSI 

 

 Valdy Beniah Hadikin 

ABSTRAK 
 

 PT Fata Organa Solusi berdiri pada tahun 2021. Fata Organa Solusi 

merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang teknologi 

khususnya AI, dengan menawarkan bantuan dan solusi berupa teknologi AI. 

Permasalahan yang ditangani adalah berupa permasalahan dalam hal analisa 

suara pada operator. Perusahaan menawarkan analisa suara melalui sebuah 

percakapan operator dengan konsumen, apakah operator mengeluarkan suara 

marah, senang atau sedih, dan hasil dari analisa akan dikirimkan ke operator 

tersebut. Teknologi AI tersebut terdapat dalam website perusahaan, dengan 

cara melakukan upload file suara yang telah dilakukan sebelumnya. Tujuan 

dari magang yang dilakukan ini adalah untuk mengembangkan tampilan dan 

fitur dari website tersebut. 

 Magang sendiri dilakukan dengan cara menyerahkan CV ke perusahaan 

untuk direview, setelah itu dilakukan melalui tahapan wawancara dan juga 

ujian. Magang ini akan dilaksanakan dengan durasi selama 6 bulan. Selama 

kegiatan pelaksanaan magang, mahasiswa bertanggung jawab dalam sebuah 

projek website AutoML UI dan BelugaBox UI untuk mengembangkan fitur 

dan tampilan website tersebut 

 Mahasiswa melakukan tugasnya dalam pengembangan website tersebut 

sesuai dengan keinginan dan permintaan dari client perusahaan. Hasil yang 

diperoleh selama magang adalah pengetahuan dan pengalaman di dunia kerja, 

terutama di bidang Web Developer. 

 

Kata kunci: AI, AutoML UI, BelugaBox UI 
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DEVELOPMENT OF THE AUTOML UI AND BELUGABOX 

UI WEBSITE AT PT FATA ORGANA SOLUSI 

Valdy Beniah Hadikin 

 

ABSTRACT (English) 
 

 PT Fata Organa Solusi was founded in 2021. Fata Organa Solusi is a 

company operating in the field of technology, especially AI, by offering 

assistance and solutions in the form of AI technology. The problem handled 

is in the form of problems in terms of voice analysis for operators. The 

company offers voice analysis through an operator's conversation with the 

consumer, whether the operator makes an angry, happy or sad voice, and the 

results of the analysis will be sent to the operator. This AI technology is 

available on the company website, by uploading sound files which has been 

done previously. The aim of this internship is to develop the appearance and 

features of the website. 

 The internship itself is done by submitting a CV to the company for review, 

after which it goes through an interview stage and also an exam. This 

internship will be carried out for a duration of 6 months. During the 

internship, students are responsible for an AutoML UI and BelugaBox UI 

website project to develop the features and appearance of the website. 

 Students carry out their duties in developing the website according to the 

wishes and requests of the company's clients. The results obtained during the 

internship are knowledge and experience in the world of work, especially in 

the field of Web Developer. 
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