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ABSTRAK

Pergerakan animasi selalu menjadi kunci utama dalam sebuah animasi, karena
dengan adanya pergerakan maka animasi tersebut akan terlihat hidup. Melalui
pergerakan dapat terlihat kepribadian dan emosi sebuah karakter. Hal inilah yang
dikenal sebagai bahasa tubuh. Penulis bertujuan untuk merancang bahasa tubuh
dengan style silhouette animation, sebuah animasi yang mempunyai karakteristik
berupa bayangan hitam. Dengan tujuan untuk menyampaikan bahwa melalui style
silhouette ini bahasa tubuh masih dapat tersampaikan. Pembahasan akan meliputi
postur, gerakan tangan, gerakan kepala, serta gerakan lainnya yang dapat
mewakili emosi tertentu dan telah disesuaikan dengan kepribadian karakter
tersebut. Dalam mempelajari bahasa tubuh, penulis melakukan beberapa hal
seperti mempelajari sumber pustaka dan melalui referensi film animasi maupun
live action dengan karakter yang memiliki kepribadian sama dengan karakter yang
akan penulis bahas. Setelah merancang pergerakan bahasa tubuh, penulis
menyadari bahwa pemahaman terhadap jalan cerita dapat membantu dalam
mengerti kepribadian yang dimiliki oleh karakter tersebut dan melalui kepribadian
dapat ditemukan seperti apa karakter akan bergerak dalam menyampaikan
emosinya.

Kata kunci : pergerakan, bahasa tubuh, kepribadian, emosi, Silhouette Animation
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ABSTRACT

The movement of animation has always been the main key in animation, because
animation will look alive through movement. Movement can show the personality
and emotion of a character. This is what known as body language. Author aims to
design a body language with silhouette animation style, an animation which has
the characteristic form of black shadow. With the aim to convey that through this
silhouette style, body language can still be delivered. The study will include
posture, hand gestures, head movements, and other movement that can represent
certain emotions and has been adapted to the personality of the character. In
studying body language, author do several things such as library resources and
through animation or live action references with character who has the same
personality as the character that author discussed. After designing the body
language, author realized that understanding the story can help in understanding
the personality possessed by the character and through personality can be found
how the character will move to convey emotions.

Keywords : movement, body language, personality, emotion, Silhouette Animation
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