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ABSTRAKSI 

 

Cyberpunk ialah subgenre fiksi ilmiah yang cenderung menceritakan 

kehidupan masyarakat rendahan dengan pemanfaatan teknologi tinggi melalui 

penyatuan elemen manusia dengan teknologi dan jaringan.   

Penggambaran dunia pada genre Cyberpunk, umumnya menampilkan 

suatu situasi kesenjangan pada masyarakat, tirani perusahaan raksasa swasta atau 

pun pemerintah, dan espionase antar kubu dengan latar panggung penggambaran 

lingkungan urban yang cenderung nihilistik dan unsur trend berteknologi tinggi 

yang menjadi salah satu setting pada genre Cyberpunk. 

Dalam topik laporan ini membahas perancangan environment beserta 

setting yang digunakan pada film pendek ‘Concrete Jungle’, dalam hasil 

penelitian mengenai lingkungan dengan tujuan pembuatan setting dan cerita 

dalam film pendek, penulis menemukan dan menggunakan kota Kowloon Walled 

City sebagai acuan kasus yang akan diaplikasikan pada lingkungan film pendek.  

Kowloon Walled City diidentifikasikan kota sebagai pemukiman kumuh 

dan kotor yang terletak di Kowloon, Hong Kong.  Penulis menggunakan kota ini 

untuk menvisualisasikan ‘Concrete Jungle’. 

 

KEYWORD: Perancangan, Setting, Cyberpunk, Kota, Urban, Kowloon Walled 

City
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ABSTRACTS 

 

Cyberpunk is a science fiction’s subgenre that tend to narrate “High Tech 

Low Life” society that feature high technological and scientific advancement 

incorperating human element with technology and networks. 

In Cyberpunk’s general setting and plot often to visualize social 

discrepancy situation in society, megacoorperation or govermental’s tyranny, and 

espionages between parties, with urban backdrop as its environment that tend to 

be seen nihilistic, and there is a certain element that presence in Cyberpunk’s 

setting that depict its high technological as a trend. 

This thesis will discuss the enviroment design and the creation of its 

setting in short animated film ‘Concrete Jungle’.  Based from writer’s research 

regarding environment references with the intention on creating short film’s 

setting and story,  Kowloon Walled City was used as main case reference that will 

implemented on short film’s environment. 

Kowloon Walled City was indentified as densely populated settlement 

located in Kowloon, Hong Kong, the writer is using this city to help visualize 

‘Concrete Jungle’. 

 

KEYWORD: Design, Setting, Cyberpunk, City, Urban, Kowloon Walled City 
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