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Puji dan syukur penulis ucapkan kepada Tuhan YME atas terselesaikannya Laporan 

Tugas Akhir ini. Penulis memilih motion comic karena penulis merasa bahwa motion 

comic merupakan medium menarik yang saat ini masih jarang digunakan untuk 

penyampaian cerita. Terlebih lagi penulis memilih tata warna sebagai topik 

pembahasan karena penulis merasa tata warna merupakan elemen penting yang sangat 

dibutuhkan dalam pembuatan motion comic. 

Penulis berharap Laporan ini dapat berguna bagi banyak orang, tentunya 

kepada para mahasiswa maupun orang-orang dari dunia edukasi lainnya yang 

membutuhkan informasi tentang penataan warna maupun motion comic. Penulisan 
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penulisan proposal ini, namun dengan kemauan yang kuat serta kerja keras, penulis 

berhasil menyusun Laporan ini. 

Dalam penulisan laporan ini penulis menyadari bahwa pembahasan tentang 

warna sangat luas dan perlu diseleksi kembali. Penulis juga belajar banyak hal, 

terutama informasi mengenai penggunaan warna, penyusunan warna, dan pemilihan 

warna. Penulis juga belajar bahwa informasi mengenai motion comic sangat sedikit 

sehingga dengan pembuatan motion comic ini, penulis ikut ambil bagian dalam 

membentuk masa depan motion comic. 
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ABSTRAKSI 

Motion comic merupakan bentuk dari animasi yang semakin berkembang saat ini. 
Genre fantasi merupakan salah satu genre yang cukup sering diangkat pada motion 
comic. Dalam pembuatannya tata warna merupakan salah satu elemen yang sangat 
dibutuhkan dalam pembuatan motion comic, terutama mengenai tata warna yang 
mendukung emosi tertentu. Untuk menciptakan tata warna yang mendukung kesan 
takut, sedih, dan bahagia dilakukanlah proses pengumpulan data dari berbagai 
sumber. Pengumpulan data yang dilakukan akan bersifat kualitatif, yaitu dengan 
melakukan studi literatur terkait dan observasi pada visual refference dari artbook, 
film, animasi, dan juga motion comic yang memiliki adegan yang memiliki emosi 
serupa. Kemudian barulah dilakukan eksperimen berdasarkan observasi tersebut 
untuk menentukan warna manakah yang sesuai dengan pesan yang ingin disampaikan. 
Hasil eksperimen menunjukan bahwa suatu warna tidaklah terikat pada satu jenis 
emosi saja. Pasalnya suatu emosi bisa direpresentasikan oleh berbagai warna sehingga 
proses penentuan tata warna yang tepat kembali lagi bergantung kepada kebutuhan 
dalam menyampaikan storytelling. Suatu warna dapat memberikan konotasi yang baik 
ataupun buruk tergantung dari emosi yang didukung oleh warna tersebut. 
 
Kata kunci: motion comic, genre fantasi, tata warna, warna sebagai emosi  
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ABSTRACT 

Motion comic is one of the form of animation that is growing nowadays. The fantasy 
genre is one of genre that quite often used in motion comic. In the creation of motion 
comic, color schemes is one of the elements that are needed, especially regarding the 
color schemes that supports a particular emotion. To create a color schemes that 
supports the impression of fear, sadness, and happiness, the process of collecting data 
from various sources are conducted. The data collected will be qualitative, i.e. by 
studying the relevant literatures and the visual observation from artbooks, movies, 
animation, and motion comic that has scenes containing similar emotions. Based on 
these observations an experiments are carried out to determine which of the color 
schemes are suitable to the message. The experimental results show that a color is not 
tied to any certain type of emotion. Because an emotion could be represented by a 
variety of colors so the process of determining the exact color schemes once again 
depended on the needs in storytelling. A color can give the impression of good or bad 
depends on the emotions that are supported by these colors. 
 
Keywords: motion comic, fantasy genre, color schemes, color according to emotion 
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