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IMPLEMENTASI FITUR FAVORITE PADA APLIKASI ALFAGIFT
BERBASIS ANDROID

Made Reihan Diva Suarna

ABSTRAK

Alfagift adalah aplikasi belanja online dari Alfamart. Aplikasi belanja online
diharuskan membuat fitur-fitur yang berguna untuk membantu customer dalam
menggunakan aplikasi tersebut, guna bersaing dengan aplikasi belanja online
sejenisnya. Salah satu fitur yang Alfagift rasa cukup berguna bagi customernya
adalah fitur favorit. Dengan fitur favorit customer dapat menyimpan produk-
produk yang sekiranya akan dibeli di lain waktu, sehingga dapat menghemat
waktu customer dalam membeli suatu produk. Dalam implementasinya fitur
favorit diawali dengan pembuatan tampilan yang sesuai dengan desain yang telah
ditentukan, dilanjut dengan mulai menulis code dengan bahasa pemrograman
Kotlin, untuk membuat fungsi agar tampilan dapat digunakan semestinya, dan yang
terakhir adalah integrasi dari API yang telah dibuat oleh tim Backend Developer.
Fitur favorit telah selesai dibangun dalam kurun waktu delapan minggu, dengan
telah selesainya pembuatan fitur favorit, didapatkanlah pengalaman lebih dalam
menulis code sesuai dengan standar perusahaan, dapat mempelajari cara kerja dari
setiap divisi, serta mempelajari cara bekerja sama dalam satu tim ataupun cara
bekerja antar tim.

Kata kunci: Android Developer, Fitur Favorit, Kotlin, PT Global Loyalty
Indonesia
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Implementation of Favorite Features in the Android-Based Alfagift

Application

Made Reihan Diva Suarna

ABSTRACT

Alfagift is an online shopping application from Alfamart. Online shopping
applications are required to create useful features to help customers use the
application, in order to compete with similar online shopping applications. One
of the features that Alfagift feels is quite useful for its customers is the favorites
feature. With the favorite feature, customers can save products that will be
purchased at another time, thereby saving customers time in purchasing a product.
In implementing the favorite feature, it begins with creating a display that matches
the predetermined design, followed by starting to write code using the Kotlin
programming language, to create functions so that the display can be used properly,
and finally the integration of the API that has been created by the Backend
Developer team. The favorite feature has been built within eight weeks, with the
completion of the creation of the favorite feature, gained more experience in writing
code according to company standards, can writing code according to company
standards, being able to learn how each division works, as well as learning how
to work with each division, and learning how to work together in a team or how to
work between teams.

Keywords: Android Developer, Favorite Features, Kotlin, PT Global Loyalty
Indonesia
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