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RANCANG BANGUN APLIKASI ONLINE DEIGN FORM GRAMEDIA

Klaudius Carol Illona Banu

ABSTRAK

PT Gramedia Asri Media adalah perusahaan media massa, yang sudah memiliki
total lebih dari 200 toko buku yang tersebar di seluruh Indonesia. Dengan total
cabang toko buku yang sudah banyak, dan dengan berbagai macam produk yang
telah terjual seperti komik, majalah, brosur, dan koran, menjadikan PT Gramedia
Asri Media sebagai salah satu perusahaan yang dominan dalam model bisnis nya.
Namun, seiring berjalannya waktu produk yang telah terjual itu membutuhkan
sebuah sistem yang dapat membuat laporan pendataan jumlah produksi order
barang dengan cepat dan sistematis. Dalam proses produksi barang, bahan yang
disediakan biasanya bukan dari perusahaan, melainkan dari vendor. Vendor yang
sudah berkerja sama dengan PT Gramedia Asri Media tidaklah sedikit, hal ini
juga menjadi ke khawatirkan bagi PT Gramedia Asri Media khususnya pada divisi
marketing departemnt yang antara lain, pekerjaan mereka adalah berkaitan dengan
produksi barang dan berkaitan dengan vendor. Hal tersebut pada akhirnya menjadi
sebuah permasalahan ketika perusahaan sudah memiliki banyak vendor dan barang
yang harus di prodsuksi ya. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah perencanaan
dan pembangunan fitur aplikasi pencatatan yang dapat mendata seluruh kegiatan
produksi order untuk PT Gramedia Asri Media dan dapat menjadi sebuah aplikasi
penyimpan nama dari vendor-vendor tersebut seperti aplikasi online design form ini.
Pembangunan aplikasi dan pengembangan fitur dilakukan dengan menggunakan
bahasa pemrograman JavaScript dan Python dengan framework Vue.Js dan Flask
sebagai farame work back-end. Dengan menggunakan database Oracle dan
MongoDB sebagai media untuk menyimpan data produksi serta penyimpanan nama
vendor.

Kata kunci: Pembangunan Aplikasi, Pengembangan fitur, PT Gramedia Asri
Media, Online Design Form, Penyimpanan data.
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Develope Gramedia’s Online Design Form Application

Klaudius Carol Illona Banu

ABSTRACT

PT Gramedia Asri Media is a media company with over 200 bookstores across
Indonesia. With a large number of bookstores and a wide variety of products
sold, such as comics, magazines, brochures, and newspapers, PT Gramedia Asri
Media is one of the dominant companies in its business model. However, as the
number of products sold increases, a system is needed to quickly and systematically
generate production order reports. In the production process, the materials used
are not provided by the company, but by vendors. There are many vendors who
have partnered with PT Gramedia Asri Media, which is also a concern for the
company, especially the marketing department. Their work is related to product
production and vendors. This eventually becomes a problem when the company has
many vendors and products to be produced. Therefore, it is necessary to plan and
develop a recording application feature that can record all production order activities
for PT Gramedia Asri Media and can also be a vendor name storage application.
The application and feature development were carried out using JavaScript and
Python programming languages with Vue.Js and Flask frameworks as back-end
frameworks. Oracle and MongoDB databases were used to store production data
and vendor name storage.

Keywords: Application Development, Feature Development, Online Design Form,
PT Gramedia Asri Media, Data Storage

viii
Rancang Bangun Aplikasi Online Design..., Klaudius Carol Illona Banu, Universitas Multimedia
Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL . . . .00 e e e e e e i
PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT . . . . . ... ... ... ii
HALAMAN PERSETUJUAN . . . . . ... ... . .. iii
HALAMAN PENGESAHAN . . . . ... . ... .. . ... .... iii
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASIILMIAH . . . . . ... ... .. v
HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTO . . ... ... ... ......... v
KATA PENGANTAR . . . . . . .. e vi
ABSTRAK . . . . e vii
ABSTRACT . . . . . . e s e viii
DAFTARIST . . . . e ix
DAFTAR GAMBAR . . . . . . . . e X
DAFTARTABEL . . . . . . . e xi
DAFTAR LAMPIRAN . . . . . . . o o o Xii
BAB 1 PENDAHULUAN. . . .. ... ... ... ... ...... 1
1.1 Latar Belakang Masalah . . . . . . .. ... ... .......... 1
1.2 Maksud dan Tujuan KerjaMagang . . . . . ... ... ....... 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang . . . . . . . . . .. 3
1.3.1 Waktu Pelaksanaan Kerja Magang . . . .. ... ... ... 3
1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang . . . . . . . ... ... 3
BAB 2 GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN . . ... .. .. ... ... 4
2.1 Sejarah Singkat Perusahaan . . . . . . . ... ... ... ...... 4
2.2 Visidan Misi Perusahaan . . . . . .. .. ... ... 0. 5
2.3 Struktur Organisasi Perusahaan . . . . . . . ... .. ... ..... 5
BAB 3 PELAKSANAAN KERJAMAGANG . ... ... ... ...... 8
3.1 Kedudukan dan Organisasi . . . . .. ... ... .......... 8
3.2 Tugasyang Dilakukan. . . . . . ... ... ... .......... 10
3.3 Uraian Pelaksanaan Magang . . . . . .. .. ... ... ...... 11

3.4 Penjelasan Fitur dan Tampilan Halaman Aplikasi Online Design
Form . ... .. ... 12
3.4.1 Halaman Tampilan Home/Dashboard . . . . . . . . .. .. 14
3.4.2 Halaman Tampilan Create New atau Tambah data . . . . . . 21
3.4.3 Halaman Tampilan Master Data Product . . . . . . . . . .. 23
3.5 Pengujian Fungsionalitas Fitur Create New Order . . . . . . . . .. 23
3.6 KendaladanSolusi . ... ... .. .. ... ... ..... 26
3.6.1 Kendalayang Ditemukan . . . .. ... ... ........ 26
3.6.2 Solusi terhadap Kendala yang Ditemukan . . . . . ... .. 26
BAB4 SIMPULANDANSARAN . . .. . ..o oo o oo 27
4.1 Simpulan . . .. .o e 27
42 Saran. . ... e 27
DAFTAR PUSTAKA . . . . . e e e 28

ix

Rancang Bangun Aplikasi Online Design..., Klaudius Carol Illona Banu, Universitas Multimedia
Nusantara



Gambar 2.1
Gambar 2.2

Gambar 2.3
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13

DAFTAR GAMBAR

Logo Perusahaan PT Gramedia Asri Media . . . . . . .. 4
Struktur organisasi perusahaan PT Gramedia Asri Media

divisimarketing . . . . . ... .. ... 6
Struktur IT Departement untuk divisi marketing . . . . . . 7
Struktur kedudukan IT Development . . . . . . . ... .. 9
Activity Diagram Aplikasi Online Design Form . . . . . . 13
Dashboard Aplikasi Online Design Form . . . . ... .. 14
Code status product . . . . . . .. ... ... ... ... 16
View detail product . . . .. . ... ... ... ... 17
Diagram alur router view . . . . . . .. .. ... ... .. 18
Code routerview . . . . . . .. ... ... 19
Halaman CanceledData . . . . . ... ... ........ 20
Halaman tambah data (create new) . . . . . . .. ... .. 21
Diagram alur create new . . . . . .. ... ... ... .. 22
Tampilan Halaman Master Data . . . . . . . . .. .. .. 23
Skenario uji fitur create new order . . . . . . ... .. .. 25
Fitur inspectrespondata . . . .. ... ... ....... 25

X

Rancang Bangun Aplikasi Online Design..., Klaudius Carol Illona Banu, Universitas Multimedia

Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Pekerjaan u selama magang . . 11

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U

xi
Rancang Bangun Aplikasi Online Design..., Klaudius Carol Illona Banu, Universitas Multimedia
Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. MBKM-01 Cover Letter MBKM Internship Track2 . . . . . . . 28
Lampiran 2. MBKM-02 MBKM Internship Track2Card . . . . . . . . . .. 30
Lampiran 3. MBKM-03 Daily Task - Internship Track2 . . . . . . . ... .. 31
Lampiran 4. MBKM-04 Verification Form of Internship Report MBKM
Internship Track 1 . . . . . .. . .. ..o Lo 60
xii

Rancang Bangun Aplikasi Online Design..., Klaudius Carol Illona Banu, Universitas Multimedia
Nusantara



	f7de88a87392ca36e88f4fe0121cf5b5e9004c82fdc312800ef62c1ce337a00e.pdf
	b4c9a12dc160bae6d4dc44f445bc8ab854571631f132b69e9b3e34fb9cfacb4f.pdf
	9ba4b3e6dd884a893c5676e8e4da397c353c5828e2bd4112553a6a05e5c7518b.pdf
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ILMIAH
	HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTO
	KATA PENGANTAR


	CamScanner 01-16-2024 10.36
	9ba4b3e6dd884a893c5676e8e4da397c353c5828e2bd4112553a6a05e5c7518b.pdf

	f7de88a87392ca36e88f4fe0121cf5b5e9004c82fdc312800ef62c1ce337a00e.pdf
	b4c9a12dc160bae6d4dc44f445bc8ab854571631f132b69e9b3e34fb9cfacb4f.pdf
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	DAFTAR LAMPIRAN


	f7de88a87392ca36e88f4fe0121cf5b5e9004c82fdc312800ef62c1ce337a00e.pdf

