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Puji dan Syukur penulis panjatkan kehadiran Tuhan Yang Maha Esa, yang 

telah memberikan Rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat 
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PERANCANGAN ELEMEN VISUAL UNTUK EVENT 

SAMPOERNA COMMERCIAL ACADEMY DI PT ARGO 

KREASI PRATAMA 

 (Augray Musdeva Wicaksono) 

ABSTRAK 

 

Adanya penetapan dari Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan 

(Kemendikbud) menjadi sebuah acuan untuk mahasiswa dalam menjalankan 

program yang diselenggarakan di kampus Universitas Multimedia 

Nusantara yaitu Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM), salah satunya 

menjalankan program Magang Merdeka. Program Magang Merdeka 

dilakukan untuk mendapatkan peluang potensial dalam belajar, 

mendapatkan informasi serta memperluas lingkungan sosial. Mempelajari 

dan memiliki rasa ketetarikan dalam industri kreatif menjadi alasan penulis 

untuk memilih sebuah organisasi event yaitu PT. Argo Kreasi Pratama 

(Argo Asia) yang memperkenalkan pekerjaan kepada penulis mengenai 

suatu acara dan produk – produk yang bekerjasama. Program Magang 

Merdeka dilakukan selama 800 jam kerja dan dalam bekerja melibatkan 

penulis untuk membuat asset visual, layout, dan brainstorming sesuai 

kebutuhan pada suatu produk dan acara. Adapun kendala dalam 

menjalankan Magang Merdeka selama proses bekerja yang meliputi 

ketidaktahuan informasi serta kesalahan pribadi dalam pembuatan ukuran 

Final Artwork untuk dicetak, mengeksekusi desain, dan keterlambatan 

dalam mengumpulkan desain akhir. Namun, adanya bantuan dari Head 

Creative, Art Director, dan Senior lainnya, maka kendala serta masalah 

tersebut dapat diatasi dengan baik. 

 

Kata kunci: Argo Asia, Industri Kreatif, Layout Media  
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PERANCANGAN ELEMEN VISUAL UNTUK EVENT 

SAMPOERNA COMMERCIAL ACADEMY DI PT ARGO KREASI 

PRATAMA 

(Augray Musdeva Wicaksono) 

 

ABSTRACT (English) 

 

This determination from the Ministry of Education and Culture 

(Kemendikbud) is a reference for students in carrying out programs held on 

the Multimedia Nusantara University campus, namely Merdeka Belajar 

Kampus Merdeka (MBKM), one of which is running the Independent 

Internship program. The Independent Internship Program is carried out to 

gain potential opportunities to learn, obtain information and expand the 

social environment. Studying and having a sense of interest in the creative 

industry is the author's reason for choosing an event organization, namely 

PT. Argo Kreasi Pratama who introduced the work to the writer regarding 

an event and collaborating products. The Merdeka Internship Program is 

carried out for 800 working hours and the work involves writers to create 

visual assets, layouts and brainstorming according to the needs of a product 

and event. The obstacles in carrying out an Independent Internship during 

the work process include ignorance of information and personal mistakes in 

making the size of the Final Artwork for printing, executing the design, and 

delays in collecting the final design. However, with assistance from the 

Head Creative, Art Director and other seniors, these obstacles and 

problems can be overcome well. 

 

Keywords: Argo Asia, Creative Industry, Media Layout 
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