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Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas berkat dan 

rahmatnya penulis dapat menyelesaikan penulisan laporan magang yang berjudul 

“Perancangan Desain Guide Identity pada IMOVICCON 2023 di Program Studi 

Film Universitas Multimedia Nusantara”. Laporan magang ini merupakan salah 

satu syarat kelulusan yang harus dipenuhi untuk mendapatkan gelar Sarjana 

Desain (S.Ds.) jurusan Desain Komunikasi Visual pada fakultas Seni dan Desain 

di Universitas Multimedia Nusantara. 

Penulis mengambil topik peran Graphic Designer di acara IMOVICCON 

2023 ini karena penulis akan membahas pekerjaan dan pembelajaran yang 

didapatkan selama masa magang. Dengan membahas kegunaan dan pelajaran 

yang didapatkan dalam membuat desain, maka masyarakat akan dapat mengerti 

pentingnya peran graphic designer dalam merancang suatu acara tertentu untuk 

menyampaikan pesan dan menarik perhatian. Laporan magang ini ditujukkan bagi 

mereka khususnya yang akan melakukan kerja magang ataupun para mahasiswa 

dan masyarakat awam yang ingin mengetahui lebih lanjut mengenai pekerjaan 

graphic designer.  

Saya menyadari bahwa laporan magang ini akan sulit diselesaikan apabila 

tidak adanya bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak sejak awal perkuliahan 

hingga penyusunan laporan magang. Oleh karena itu, saya mengucapkan terima 

kasih kepada: 

1. Dr. Ninok Leksono, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Program Studi Film Universitas Multimedia Nusantara yang telah 

memberikan kesempatan untuk melakukan kerja magang. 

4. Christine M. Lukmanto, S.Sn., M.Anim., dan Salima Hakim, S.Sn., 

M.Hum. sebagai Pembimbing Lapangan yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya laporan magang ini. 
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5. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A. selaku Ketua Program Studi 

Universitas Multimedia Nusantara.  

6. Ardiles Akyuwen, M.Sn., sebagai Koordinator Magang Program Studi 

Desain Komunikasi Visual dan dosen pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya laporan 

magang ini. 

7. Keluarga dan teman-teman saya yang telah memberikan bantuan 

dukungan material dan moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

laporan magang ini.  

Penulis menyadari bahwa laporan kerja magang ini jauh dari sempurna baik dari 

segi bahasa, penyusunan, ataupun penulisannya. Oleh karena itu, segala kritik dan 

saran yang membangun sangat diharapkan untuk menyempurnakan laporan 

lainnya di masa depan. Dengan tersusunnya laporan kerja magang ini, diharapkan 

agar dapat memberikan manfaat dan wawasan baru sebagai sumber informasi, 

inspirasi, dan motivasi bagi para pembaca untuk dipakai di kemudian hari.  

 

Tangerang, 12 Desember 2023 

 

 

Enricia Aurelva Darian 

 

  



 

 

vii 
Perancangan Desain Guide…, Enricia Aurelva Darian, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN DESAIN GUIDE IDENTITY PADA 

IMOVICCON 2023 DI PROGRAM STUDI FILM 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

Enricia Aurelva Darian 

ABSTRAK 

 

Magang merupakan salah satu syarat kelulusan yang harus dipenuhi untuk 

meraih gelar Sarjana Desain (S.Ds.) di Universitas Multimedia Nusantara. 

Dengan melakukan kerja magang, mahasiswa dapat menggunakan dan 

menerapkan segala ilmu yang telah dipelajari ke dalam dunia kerja secara 

langsung. Oleh karena itu, mahasiswa dapat belajar mengenai dunia kerja 

dan mengembangkan ketrampilan serta menjadi lebih siap saat mereka 

sudah lulus dan akan bekerja. Penulis memutuskan untuk mengikuti 

program kerja magang di program studi Film Universitas Multimedia 

Nusantara karena posisi yang ditawarkan sesuai dengan bidang keahlian dan 

minat penulis, serta memiliki reputasi baik sehingga penulis dapat belajar 

dengan dosen-dosen yang ahli. Penulis bertugas untuk membuat segala 

kebutuhan desain untuk acara IMOVICCON 2023 yang diadakan 2 tahun 

sekali dan merupakan kolaborasi antara UMN dan UPH. Beberapa kendala 

yang terjadi selama magang adalah proses kreatif mencari ide, atau 

kurangnya informasi dari atasan namun hal tersebut dapat diatasi dengan 

melakukan brainstorming dan riset melalui platform media seperti Pinterest, 

Unsplash, atau langsung bertanya ke atasan sampai mengerti hingga tidak 

terjadi miskomunikasi. Selain itu, hal-hal yang penulis dapatkan dan pelajari 

selama masa praktek kerja magang adalah cara menciptakan desain yang 

dapat memberikan informasi dan sekaligus menghibur atau terlihat estetik, 

cara berkomunikasi yang baik dengan sesama dalam satu tim agar dapat 

berkolaborasi dengan baik. 
 

Kata kunci: Graphic Designer, Magang, IMOVICCON 2023, Universitas 

Multimedia Nusantara 
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DESIGN PROCESS OF GUIDE IDENTITY FOR IMOVICCON 

2023 AT THE MULTIMEDIA NUSANTARA UNIVERSITY FILM 

STUDY PROGRAM 

Enricia Aurelva Darian 

 

ABSTRACT (English) 

 

Internship is one of the graduation requirements that must be fulfilled to 

obtain a Bachelor of Design (S.Ds.) degree at Multimedia Nusantara 

University. By doing internships, students can use and apply all the 

knowledge they have learned directly into the world of work. Therefore, 

students can learn about the work environment and develop skills to become 

better as a preparation for when they graduate and go to work. The author 

decided to take part in an internship program at the Film study program at 

Multimedia Nusantara University because the position offered was in 

accordance with the author's field of expertise and interests, and it has a 

good reputation, so that the writer could study with expert lecturers. The 

author is tasked with creating all the design needs for the IMOVICCON 

2023 event which is held every 2 years and is a collaboration between UMN 

and UPH. Some of the obstacles that occur during internships are the 

creative process of looking for ideas, or lack of information from superiors, 

but these can be overcome by brainstorming and research through media 

platforms such as Pinterest, Unsplash, or by directly asking the superiors 

until the author could understand and come to agreement so that there is no 

miscommunication. Apart from that, the things that the author gained and 

learned during the internship period were how to create designs that can 

provide information and at the same time entertain or look aesthetic, how to 

communicate well with others in a team so that they can collaborate well. 

 

 

Keywords: Graphic Designer, Internship, IMOVICCON 2023, Multimedia 

Nusantara University 
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