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PERANCANGAN MASKOT AI UNTUK LADYBEE TAIYAKI 

DI PT TAHOOE PRANATA INDONESIA 

Fransisca Theresia 

ABSTRAK 

 

Universitas Multimedia Nusantara menghadirkan program magang sebagai 

kegiatan wajib untuk menyelesaikan Program Studi Strata 1 di Program Studi 

DKV UMN. Dalam dunia desain, penulis menemukan ketertarikan dan ingin 

mengembangkan kemampuan di bidang ilustrasi. Penulis melihat adanya 

peluang mengembangkan kemampuan desain sekaligus hendak membantu 

PT Tahooe Pranata Indonesia untuk memperkuat estetika dan branding 

perusahaan. Oleh karena itu, penulis memilih untuk melamar pada 

perusahaan ini sebagai Graphic Designer-Illustrator. PT Tahooe Pranata 

Indonesia adalah perusahaan yang bergerak di bidang jasa (franchise) dan 

produk (makanan). PT Tahooe Pranata memiliki 2 brand yaitu Kedai Wedang 

Tahooe dan Ladybee Taiyaki. Kendala yang penulis rasakan adalah kekuatan 

internet/WIFI yang tidak mendukung dan sering munculnya request desain 

atau perubahan yang mendadak. Adapun solusi yang penulis cari untuk 

kendala-kendala ini adalah menggunakan internet pribadi dan membiasakan 

diri bekerja dengan cepat dan under-pressure. Penulis mendapat banyak 

pelajaran tentang shortcut dan tools di Photoshop serta Illustrator. Selama 

kegiatan magang berlangsung, supervisor memercayakan berbagai macam 

proyek kepada penulis seperti, maskot Ai, desain kolateral event “Kelapa 

Muda”, illustrasi animasi “Ai Welcome to Duri’, Packaging Ladybee Taiyaki 

dan Instagram post Kedai Wedang Tahooe. Proses yang dilalui untuk 

membuat desain adalah membuat sketsa, draft design, melakukan revisi 

sampai finalisasi. Saran yang dapat diberikan untuk perusahaan adalah 

penyediaan internet yang memadai. 

 

Kata kunci: Magang, Graphic Designer, Illustrasi 
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AI MASCOT DESIGN FOR LADYBEE TAIYAKI 

AT TAHOOE PRANATA INDONESIA 

Fransisca Theresia 

 

ABSTRACT 

 

Multimedia Nusantara University presents an internship program as a 

mandatory to complete the Undergraduate Study Program in the Visual 

Communication Design Program. In the spectrum of design, the author finds 

interest and wants to develop skills in illustration. The author sees many 

opportunities in PT Tahooe Pranata Indonesia to develop design skills and 

to help strengthen the company's branding. Therefore, the author chose to 

apply to this company as a Graphic Designer-Illustrator. PT Tahooe Pranata 

Indonesia is a company operating in the service (franchise) and product 

(food) sectors. PT Tahooe Pranata has 2 brands, namely Kedai Wedang 

Tahooe and Ladybee Taiyaki. The obstacles encountered in this internship 

program are the unsupported internet/WIFI power and the sudden emergence 

of design requests and sudden changes. The solution to overcome these 

obstacles is to use a private internet and get used to working quickly and 

under pressure. The author learned about shortcuts and tools in Photoshop 

and Illustrator. During the internship, the author is trusted with various 

projects, such as Ai mascot for Ladybee Taiyaki, collateral designs for 

"Kelapa Muda" event, the illustration of "Ai Welcome to Duri' animation, 

Ladybee Taiyaki’s packaging and the Kedai Wedang Tahooe Instagram 

feeds. The process to create a design is making a sketch, drafting the design, 

making revisions until finalization. Suggestion that can be given to the 

company is to provide adequate internet. 

 

 

Keywords: Internship, Graphic Designer, Illustration 
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