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mempermudah pembelajaran. 

Pada kesempatan magang ini, penulis mendapatkan banyak wawasan dan 

pengalaman yang bermanfaat. Penulis ditantang untuk beradaptasi dengan 

guidelines graphic design yang diberikan serta merancang aset untuk video 

pembelajaran, banner, youtube thumbnail, dan redesign Power Point dalam waktu 

singkat. 
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3. Perusahaan tempat kerja magang. 

4. Marcella Afra Henza, S.Ds., sebagai Pembimbing Lapangan yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya laporan 

magang ini. 
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yang telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas 
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PERANCANGAN ASET DIGITAL DI LEARNING CENTER 

DEPARTMENT UNTUK VIDEO PEMBELAJARAN 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

 (Catherine) 

ABSTRAK 

 

Perguruan-perguruan tinggi pastinya membutuhkan seorang graphic 

designer untuk mempromosikan diri dan mempermudah pembelajaran. Dari 

segi pendidikan, graphic designer berperan dalam merancang video 

pembelajaran, Power Point dosen, dan e-learning. Pada tanggal 23-24 Mei 

2023, Universitas Multimedia Nusantara (UMN) menyeleggarakan Career 

Day UMN 2023 yang merupakan acara dimana perusahaan-perusahaan 

mempromosikan diri mereka dan membuka lowongan kerja untuk para 

undergraduate dan fresh graduate. Salah satu perusahaan yang mengikuti 

acara itu adalah Universitas Multimedia Nusantara sendiri. UMN memiliki 

keunggulan di salah satu prodinya, yaitu Desain Komunikasi Visual dan 

tempat kerjanya di bidang yang sama. Oleh karena itu, penulis memilih 

UMN sebagai tempat pilihan magang selama satu semester. Penulis yang 

diletakkan di Learning Center Department berkesempatan untuk belajar dan 

ditantang membuat aset digital, youtube thumbnail, web banner, dan 

redesign PPT dalam waktu singkat. Selama magang, penulis mengalami 

kendala dalam revisi pekerjaan dan beradaptasi dengan cara kinerja tempat 

magang. Solusi yang dilakukan oleh penulis terhadap kendala adalah 

memanajemen waktu, bekerja lebih cepat, serta belajar dan berusaha keras 

beradaptasi dengan lingkungan magang. 

 

Kata kunci: aset digital, video, pembelajaran, perancangan 
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DESIGNING DIGITAL ASSET IN LEARNING CENTER 

DEPARTMENT FOR MULTIMEDIA NUSANTARA 

UNIVERSITY’S LEARNING VIDEO 

(Catherine) 

 

ABSTRACT 

 

Universities definitely need a graphic designer to promote themselves and 

make learning easier. From an educational perspective, graphic designers 

play a role in designing learning videos, lecturer’s Power Point and e-

learning. On 23-24 May 2023, Multimedia Nusantara University (UMN) is 

holding Career Day UMN 2023, which is an event where companies 

promote themselves and open job vacancies for undergraduates and fresh 

graduates. One of the companies taking part in the event was Multimedia 

Nusantara University itself. UMN has an advantage in one of its study 

programs, namely Visual Communication Design and its workplace in the 

same field. Therefore, the author chose UMN as the place of choice for an 

internship for one semester. The author who was placed in the Learning 

Center Department have the opportunity to learn and be challenged to 

create digital asset, youtube thumbnails, web banners and PPT redesigns in 

a short time. During the internship, the author experienced obstacles in 

revising her work and adapting to the performance of the department. The 

author's solution to the obstacles is to manage time, work faster, and learn 

and try hard to adapt with the department. 

 

 

Keywords: digital asset, video, learning, designing 
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