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PERANCANGAN KONTEN VIDEO UNTUK MEDIA SOSIAL 

PT SINOTIF INDONESIA 

 (Vannes Vincent Lie) 

ABSTRAK 

 

PT Sinotif Indonesia adalah suatu perusahaan yang bergerak di bidang 

Pendidikan. Sinotif adalah bimbel spesialis eksakta yang memiliki fokus pada 

pelajaran matematika, fisika, dan kimia. Penulis memilih PT Sinotif 

Indonesia menjadi tempat mendapat bayangan lebih di dunia kerja nantinya, 

karena dengan pengalaman yang didapatkan menjadi nilai tambah untuk 

memperoleh kesempatan kerja yang lebih besar. Penulis mendapatkan peran 

menjadi seorang graphic designer, memiliki peran penting untuk 

meningkatkan visual dari media social untuk platform Instagram dan TikTok. 

Karena hal ini penting untuk memperbanyak audiens dari platform Instagram 

maupun TikTok mengingat media video pendek dalam media sosial 

merupakan salah satu konten yang berkembang sangat pesat seiring dengan 

perkembangan zaman.  

 

Kata kunci: Sinotif, media sosial, desain 
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DESIGNING VIDEO CONTENT FOR SOCIAL MEDIA AT 

PT SINOTIF INDONESIA 

(Vannes Vincent Lie) 

 

ABSTRACT (English) 

 

PT Sinotif Indonesia is a company engaged in the field of Education. Sinotif 

is a specialized tutoring center focusing on exact sciences, particularly 

mathematics, physics, and chemistry. The author chose PT Sinotif Indonesia 

as a place to gain a better understanding of the future workplace, as the 

experience gained here adds value to increasing job opportunities. The 

author plays the role of a graphic designer, which is crucial in enhancing the 

visual aspects of social media platforms such as Instagram and TikTok. This 

is important in expanding the audience on both Instagram and TikTok, given 

that short video content on social media is one of the rapidly growing trends 

in line with the advancements of the era. 

 

 

Keywords: Sinotif, Social Media, Design 
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