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KATA PENGANTAR 

Setiap kebudayaan memiliki konsep tentang kehidupan setelah kematian 

mereka masing-masing. Namun, semua itu hanyalah konsep dan kepercayaan 

yang tidak dapat dibuktikan kebenarannya. Banyak orang berandai-andai tentang 

bentuk surga ataupun neraka; penulis pun demikian. 

Apakah surga seperti dalam drama televisi Supernatural, di mana kejadian 

terbaik dalam hidup kita akan terus berulang? Apakah neraka seperti dalam film 

Too Young To Die, di mana untuk bereinkarnasi, kita harus menang kompetisi 

musik metal? Banyak tontonan yang berusaha mengimajinasikan dunia setelah 

kematian dengan keunikannya masing-masing. Hal ini membuat penulis tertarik 

untuk mengeksplorasi bentuk visual dari dunia tersebut. 

Film pendek “Wa Teng” berbasis pada kebudayaan Tionghoa, terutama 

tentang konsep kehidupan setelah kematian. Maka, topik ini menjadi sorotan dari 

riset yang dilakukan penulis bersama tim inti produksi film pendek “Wa Teng”. 

Selain itu, penulis banyak melakukan riset tentang teori penciptaan dunia sebagai 

metode untuk menciptakan desain visual dunia arwah. Teori yang dipilih adalah 

teori Subkreasi. Besar harapan penulis agar laporan ini dapat membuka wawasan 

tentang kedua topik tersebut. 

Tugas Akhir ini masih sangat jauh dari sempurna. Banyak hal yang masih 

belum maksimal untuk divisualisasikan. Setelah menjalani proses dari 

pengembangan ide hingga paska-produksi selama satu tahun, banyak sekali 

pelajaran yang penulis dapatkan. Pelajaran yang paling penting, menurut penulis, 

adalah betapa krusialnya tahap riset dalam proses produksi sebuah film. 
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ABSTRAKSI 

Film pendek “Wa Teng” mengeksplorasi dinamika hubungan sebuah keluarga 
keturunan Tionghoa dengan menggunakan tradisi Ceng Beng sebagai dasar 
narasinya. Ceng Beng adalah festival membersihkan kuburan yang dirayakan 
setiap tahun oleh masyarakat Tionghoa. Tujuan festival ini adalah untuk 
menghormati leluhur yang sudah meninggal dan menafkahi mereka agar hidup 
mapan di dunia arwah. 

Setting cerita “Wa Teng“ sendiri meliputi dua dunia, yaitu dunia arwah dan dunia 
manusia. Karena adanya kebutuhan untuk menunjukkan bentuk dunia arwah, 
penulis mencoba merancang desain visual dari dunia arwah menggunakan teori 
Subkreasi. Topik ini dipilih karena dunia arwah tidak diketahui pasti bentuknya, 
sehingga menjadi sebuah topik yang menarik untuk dieksplorasi secara visual. 
Penulis akan berusaha menciptakan sebuah dunia sekunder berupa dunia arwah 
sesuai dengan konsep kehidupan setelah kematian menurut masyarakat Tionghoa. 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif naratif. Pengumpulan 
data dilakukan dengan melakukan observasi lapangan dan studi pustaka, dengan 
literatur dari bidang seni dan desain, film, budaya Tionghoa, dan antropologi. 

 

Kata kunci: dunia arwah, dunia sekunder, budaya Tionghoa, Ceng Beng 
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ABSTRACT 

“Wa Teng“ short film explores the dynamic between a deceased Chinese father 
and his son using Qing Ming festival as the base of its story. Qing Ming is an 
annual festival celebrated by Chinese people to fulfill their filial duty to their 
departed family members, often their elders, so they can live a good life in the 
afterlife. 

The story takes place in two different worlds, the afterlife and the human world. 
With the need to depict the image of afterlife, the writer tried to design a new 
world using Subcreation theory. The topic was chosen because no one can really 
tell for sure about the visual of afterlife, making it interesting to explore. The 
writer will try to construct a secondary world in a form of afterlife based on the 
life after death concept believed by Chinese people. 

The study was conducted using descriptive narrative method. The datas are 
collected using observatory method and literary research, using art and design, 
film, Chinese culture and anthropology books as references. 

 

Keywords: afterlife, secondary world, Chinese culture, Qing Ming 
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