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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kompetisi perdagangan antar bisnis semakin meningkat seiring dengan 

pertumbuhan kebutuhan konsumen terhadap produk. Peran perusahaan dalam 

memenuhi kebutuhan dan keinginan konsumen yang semakin kompleks dengan 

persaingan bisnis yang ketat sangat penting. Oleh karena itu, untuk membedakan 

produk atau jasa yang dipasarkan di tengah kompetisi yang tinggi, perlu adanya 

brand identity bagi perusahaan hingga produk yang dimiliki. Menurut Chalil 

(2021, hlm. 89), brand identity adalah pesan yang dikomunikasikan oleh suatu 

merek melalui nama, penampilan produk, simbol, dan iklan, dengan harapan dapat 

membentuk identitas merek yang khas dalam benak konsumen. Maka dari itu, 

peran agensi desain untuk menghadapi kebutuhan masyarakat akan brand identity 

menjadi hal yang krusial di tengah tingginya persaingan bisnis. Agensi desain 

menjadi mitra yang menggunakan strategi dan kreativitas untuk membantu bisnis 

memberikan dampak terhadap masyarakat dalam mencapai tujuan bisnis mereka.  

SUKA Studio sebagai agensi desain dan animasi menyediakan solusi 

dalam bentuk strategi, analisis, kreativitas, yang mendorong brand untuk 

memberikan dampak. SUKA Studio bergerak dengan dua fokus utama, yaitu 

desain grafis dan ilustrasi serta animasi, telah melakukan berbagai tindakan 

sebagai agensi desain mencakup melakukan rebranding terhadap suatu brand, 

menciptakan identitas visual, membuat iklan komersial untuk brand, membuat 

iklan animasi, dan lain-lain.  

Setelah mempelajari perusahaan SUKA Studio melalui situs web 

www.sukastudio.id dan platform media sosial @sukastudio, penulis memeriksa 

berbagai proyek yang telah dihasilkan oleh perusahaan tersebut. Penulis merasa 

tertarik untuk memahami bagaimana cara SUKA Studio mengerjakan proyek-

proyek kreatif dan ingin memahami proses pembuatan karya-karya tersebut. 

Selain itu, terdapat pertimbangan faktor teknis pelayanan dan suasana tempat 
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kerja yang nyaman yang ditawarkan oleh SUKA Studio. Oleh karena itu, dengan 

mempertimbangkan semua aspek ini, penulis ingin mengasah kemampuan sebagai 

desainer dan meningkatkan pola pikir sehingga penulis memutuskan untuk 

menjalani magang di SUKA Studio. 

 

1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Dengan melakukan MBKM magang merdeka di SUKA Studio, penulis 

bermaksud untuk memenuhi kriteria program MBKM magang merdeka sebagai 

mahasiswa UMN serta Memberikan peluang bagi penulis untuk mendapatkan 

pengalaman di dunia kerja praktis, terutama di desain. Beberapa tujuan dari 

kegiatan magang tersebut adalah: 

1. Mengasah kemampuan untuk membuat hasil karya desain ilustrasi yang 

dapat diaplikasikan dalam beberapa produk serta media. 

2. Menerapkan pengetahuan tentang desain komunikasi visual melalui 

pembuatan desain booklet Easton Urban Kapital dengan tujuan 

menyampaikan informasi, mempengaruhi konsumen, dan memperkuat 

identitas perusahaan.  

3. Mendapatkan pengalaman bekerja dalam sebuah tim, berinteraksi secara 

profesional dan memahami bagaimana industri agensi beroperasi secara 

keseluruhan serta membantu SUKA Studio mengerjakan project-project 

untuk meningkatkan produktifitas. 

1.3 Deskripsi Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Dalam melakukan prosedur magang, penulis melewati beberapa fase untuk 

diterima di tempat magang. Berikut adalah penjelasan mengenai jadwal dan 

prosedur pelaksanaan magang yang dijalankan oleh penulis: 

 

 

 

 



 
 

3 
Perancangan Ilustrasi Booklet… Karen Phalosa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

1.3.1 Jadwal Pelaksanaan Kerja Magang 

Dalam offering letter SUKA Studio, tertulis bahwa kegiatan magang 

ini dilakukan dengan sistem Work from Office (WFO) setiap hari Senin - 

Kamis dan sistem Work from Home (WFH) setiap hari Jumat. Masa kerja 

yang disepakati oleh penulis untuk kegiatan kerja magang dimulai dari 

tanggal 26 Juli 2023 - 25 Januari 2024 dengan periode magang 6 bulan. 

Jadwal pekerjaan bagi illustrator adalah bekerja setiap hari Senin - Jumat 

atau lima hari seminggu dari pukul 10.00 - 18.00. Maka dari itu, penulis 

menyepakati kontrak kerja selama 6 bulan yang dilakukan selama 5 hari 

seminggu dengan batasan 8 jam dalam satu hari kerja. Hal ini memenuhi 

persyaratan kegiatan MBKM Internship Track 1 dengan bukti kegiatan kerja 

magang setara dengan 800 jam. 

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Dalam melakukan prosedur kegiatan kerja magang, penulis 

mengawali kegiatan dengan mengikuti seminar pembekalan magang yang 

dilaksanakan di kampus UMN. Setelah itu, penulis mempersiapkan diri 

dengan menyusun dokumen-dokumen yang dibutuhkan saat mengajukan 

lamaran ke perusahaan, seperti CV dan portofolio desain. Penulis juga mulai 

mencari lowongan pekerjaan yang berkaitan dengan bidang desain grafis, 

UI/UX, ilustrasi. Langkah berikutnya adalah mencatat informasi perusahaan 

yang memiliki lowongan dan memasukkan data tersebut ke dalam platform 

"Merdeka UMN" untuk proses pengajuan dan persetujuan internal oleh 

dosen koordinator di kampus. Setelah mendapatkan persetujuan dari kampus 

dan surat pengantar untuk kegiatan magang, penulis mengirimkan aplikasi 

magang yang dilengkapi dengan CV, portofolio, dan surat pengantar dari 

UMN. Penulis kemudian mengirimkan ke SUKA Studio melalui email. 

Setelah lamaran diterima dan penulis menjadi bagian dari SUKA Studio, 

penulis mengisi kartu pelaksanaan magang "Merdeka" yang telah dicetak 

dan ditandatangani oleh supervisor, serta melakukan pencatatan kegiatan 
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harian melalui platform "Merdeka" untuk mencatat kegiatan sehari-hari 

selama menjalani magang. 

Pada tanggal 4 Juli 2023, penulis menerima email undangan untuk 

melakukan wawancara secara online pada tanggal 6 Juli 2023 pukul 2 siang. 

Penulis melewati satu tahap wawancara saat melamar pekerjaan di SUKA 

Studio. Wawancara ini dilakukan dengan Managing Director dan Creative 

Director pada 4 Juli 2023 untuk membahasa portfolio, karya, dan 

keterampilan yang telah dipelajari selama menjadi mahasiswa di UMN. 

Pada akhirnya, pada tanggal 14 Juli 2023, penulis menerima surat 

persetujuan dan tawaran pekerjaan yang mencakup konfirmasi penerimaan 

untuk kegiatan kerja magang yang akan dimulai pada tanggal 26 Juli 2023 

dengan durasi 6 bulan secara on-site di Cilandak Barat, Jakarta Selatan. 

  

 

  


