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PERANCANGAN KEY VISUAL MEDIA PROMOSI BISNIS

UNIT ASTRO KITCHEN PADA APLIKASI ASTRO DI

PT ASTRO TECHNOLOGIES INDONESIA

Nicolas Audy Bunalven

ABSTRAK

Laporan ini berisikan pengalaman penulis sebagai Graphic Designer di PT
Astro Technologies Indonesia atau perusahaan yang memegang hak merek
“Astro”. Astro merupakan sebuah perusahaan rintisan yang bergerak pada
bidang retail and groceries dengan layanan quick-commerce yang
menawarkan pengiriman cepat kepada para penggunanya. Salah satu alasan
penulis memilih sebagai perusahaan tempat pelaksanaan program kerja
magang dikarenakan Astro merupakan perusahaan yang sangat dinamis dan
penulis tertarik untuk berkontribusi dan juga berkembang didalamnya. Selain
itu, media informasi dan promosi kini semakin terdisrupsi dengan adanya
akses digital bagi banyak orang. Peran Graphic Designer menjadi semakin
penting karena tentunya perusahaan membutuhkan sebuah proses komunikasi
untuk menyampaikan pesan yang singkat namun tetap lugas. Selama
menjalankan program praktik kerja magang, penulis berkesempatan untuk
merasakan secara nyata peran Graphic Designer untuk mencapai komunikasi
visual yang efektif dalam industri serta kerja sama antar tim yang baik.
Sebuah visual yang baik tentunya dapat menjadi daya tarik untuk para
audiensnya. Hal ini tentu diperlukan untuk mendapatkan perhatian para
audiens sehingga proses penyampaian pesan yang ingin disampaikan
perusahaan dapat tersampaikan tepat sasaran dan dengan baik.

Kata kunci: komunikasi, visual, desainer grafis, quick-commerce
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KEY VISUAL DESIGN OF ASTRO KITCHEN UNIT BUSINESS
IN ASTRO APP AS A MEDIA OF PROMOTION IN

PT ASTRO TECHNOLOGIES INDONESIA

Nicolas Audy Bunalven

ABSTRACT (English)

This report contains the author’s experience as a Graphic Designer at PT
Astro Technologies Indonesia who holds the rights to the “Astro” brand.
Astro is a startup company which operating in the retail and groceries sector
with a quick-commerce service that offers fast delivery to the users. One of
the reasons the author chose Astro as the company to follow the internship
prgoram is because Astro is one of the most dynamic company and have a
good vision to retail industry, also the author interested in contributing and
learn within it. Besides that, informatin and media are now increasingly
disrupted by digital access for many people. The role of Graphic Designer is
becoming important because company must need a good communication
process to convey their messages. During the internship program, the author
had the opportunity to experience the true role of Graphic Designer in
achieving effective visual communication in industry. A good visual can
certainly be an attraction for the audience. This is must be necessary to get
the attention of the audience so the process of conveying message of the
company can be done on target well.

Keywords: communication, visual, graphic designer, quick-commerce
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