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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI REGULAR EVENT 

“WEEKEND GO LUCKY” DI THE FLAVOR BLISS 

PT ALFA GOLDLAND REALTY 

Yuni Angelyn 

ABSTRAK 

 

Magang merupakan kewajiban mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Universitas Multimedia Nusantara untuk mendapatkan gelar Sarjana Desain. 

The Flavor Bliss Alam Sutera PT Alfa Goldland Realty merupakan tempat 

praktik magang penulis selama sekitar 5 bulan, mulai dari pertengahan Juli 

hingga akhir Desember. Penulis ditempatkan pada divisi Advertising and 

Promotion dengan posisi Graphic Design Intern. Dari pengalaman tersebut, 

penulis mendapat ilmu baru tentang desain dalam perusahaan, percetakan 

media promosi, fotografi, dan videografi. Perusahaan tersebut sering 

mengadakan event dengan mengundang artis-artis ternama dan kegiatan 

menarik seperti live music, workshop, karaoke, dan lain-lain. Penulis ingin 

mengetahui dan mempelajari kinerja The Flavor Bliss Alam Sutera sebagai 

penyelenggara event karena penulis tertarik dengan kegiatan-kegiatan yang 

diselenggarakan. Dari banyaknya event, diperlukan materi desain yang 

berbeda-beda sehingga penulis diberikan kesempatan untuk eksplorasi gaya 

visual desain yang akan digunakan sebagai materi promosi melalui media 

cetak dan digital. Kendala yang penulis alami selama magang di perusahaan 

tersebut adalah penulis kurang manajemen waktu dengan baik. Maka dari 

itu solusinya adalah inisiatif meminta kebutuhan desain kepada Graphic 

Design Specialist secara langsung.  

 

Kata kunci: Magang, The Flavor Bliss Alam Sutera, Media Promosi 

 

  



 

 

viii 
Perancangan Media Promosi…, Yuni Angelyn, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PROMOTIONAL MEDIA DESIGN FOR "WEEKEND GO 

LUCKY" REGULAR EVENT AT THE FLAVOR BLISS 

PT ALFA GOLDLAND REALTY 

Yuni Angelyn 

 

ABSTRACT (English) 

 

Internships are an obligation for Visual Communication Design students at 

Multimedia Nusantara University to obtain a Bachelor of Design degree. 

The Flavor Bliss Alam Sutera PT Alfa Goldland Realty is a author's 

internship for about 5 months, starting from mid-July to the end of 

December. The author is placed in the Advertising and Promotion division 

with the position of Graphic Design Intern. From this experience, the author 

gain new knowledge about corporate design, promotional media printing, 

photography and videography. The company often holds events inviting 

famous artists and interesting activities such as live music, workshop, 

karaoke, and others. The author wants to know and learn about the 

performance of The Flavor Bliss Alam Sutera as an event organizer because 

the author is interested in the activities being held. Due to the large number 

of events, different design materials are required so that the authors are 

given the opportunity to explore visual design styles that will be used as 

promotional materials through print and digital media. The obstacle that 

the author experienced during his internship at this company was that the 

author did not manage the time well. Therefore, the solution is to take the 

initiative to ask the Graphic Design Specialist for design needs directly. 

 

Keywords: Internship, The Flavor Bliss Alam Sutera, Promotional Media 

 

  



ix 
Perancangan Media Promosi…, Yuni Angelyn, Universitas Multimedia Nusantara 

DAFTAR ISI 

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ............................................. ii 

HALAMAN PENGESAHAN .............................................................................. iii 

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK 

KEPENTINGAN AKADEMIS ........................................................................... iv 

KATA PENGANTAR ........................................................................................... v 

ABSTRAK ........................................................................................................... vii 

ABSTRACT (English) ......................................................................................... viii 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... ix 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xi 

DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................................... xiii 

BAB I  PENDAHULUAN ..................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ...................................................................................... 1 

1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang .................................................... 2 

1.3 Deskripsi Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang ........... 2 

BAB II  GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ............................................... 4 

Deskripsi Perusahaan ........................................................................... 4 

Struktur Organisasi Perusahaan ......................................................... 5 

Portfolio Perusahaan ............................................................................ 6 

BAB III  PELAKSANAAN KERJA MAGANG ................................................ 9 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi ................................................................. 9 

3.2 Tugas yang Dilakukan ........................................................................ 10 

3.3 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang .................................................. 15 

3.3.1 Proses Pelaksanaan ......................................................................... 15 

3.3.2 Kendala yang Ditemukan ............................................................... 50 

3.3.3 Solusi atas Kendala yang Ditemukan ............................................ 50 

BAB IV  PENUTUP ............................................................................................ 51 

4.1 Kesimpulan .......................................................................................... 51 

4.2 Saran .................................................................................................... 52 

DAFTAR PUSTAKA ......................................................................................... xiii 

LAMPIRAN ........................................................................................................ xiv 



 

 

x 
Perancangan Media Promosi…, Yuni Angelyn, Universitas Multimedia Nusantara 

  

DAFTAR TABEL 

Tabel 3 1 Detail Pekerjaan yang Dilakukan Selama Magang......................... 10 

 

  



 

 

xi 
Perancangan Media Promosi…, Yuni Angelyn, Universitas Multimedia Nusantara 

  

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2. 1 Logo Perusahaan PT. Alam Sutera Realty Tbk .......................... 5 

Gambar 2. 2 Logo The Flavor Bliss dan Broadway ........................................... 5 

Gambar 2. 3 Bagan Struktur Organisasi Business Unit The Flavor Bliss 

Alam Sutera ........................................................................................................... 6 

Gambar 2. 4 Kemilau Indonesiaku ..................................................................... 7 

Gambar 2. 5 SEMISAL 2023 ............................................................................... 7 

Gambar 2. 6 Rekosistem dan Magalarva ............................................................ 8 

 

Gambar 3. 1 Koordinasi ..................................................................................... 10 

Gambar 3. 2 Referensi Master Desain Weekend Go Lucky ........................... 16 

Gambar 3. 3 Progress Desain Weekend Go Lucky .......................................... 17 

Gambar 3. 4 Hasil Desain Weekend Go Lucky ................................................ 19 

Gambar 3. 5 Revisi dan Hasil Desain Weekend Go Lucky ............................. 20 

Gambar 3. 6 Color Palette dan Typography Weekend Go Lucky ................. 21 

Gambar 3. 7 Baliho Weekend Go Lucky .......................................................... 22 

Gambar 3. 8 Backlight Weekend Go Lucky ..................................................... 23 

Gambar 3. 9 LED Screen Weekend Go Lucky ................................................ 23 

Gambar 3. 10 Acrylic Frame Weekend Go Lucky .......................................... 24 

Gambar 3. 11 Kertas Fun Bingo Weekend Go Lucky ..................................... 24 

Gambar 3. 12 Referensi Live Music Broadway ............................................... 25 

Gambar 3. 13 Sketsa Live Music Broadway ..................................................... 26 

Gambar 3. 14 Proses Desain Live Music Broadway ........................................ 27 

Gambar 3. 15 Finalisasi Live Music Broadway ............................................... 28 

Gambar 3. 16 Sticker One Way Live Music Broadway .................................. 29 

Gambar 3. 17 Downtown Banner Live Music Broadway ................................ 30 

Gambar 3. 18 Story Instagram Live Music Broadway .................................... 31 

Gambar 3. 19 Referensi Desain Blissful 2023 ................................................... 32 

Gambar 3. 20 Proses Desain Blissful Run 2023 ................................................ 33 

Gambar 3. 21 Hasil Desain Blissful 2023 .......................................................... 34 



 

 

xii 
Perancangan Media Promosi…, Yuni Angelyn, Universitas Multimedia Nusantara 

  

Gambar 3. 22 Revisi dan Pemilihan Desain Blissful Run 2023 ...................... 35 

Gambar 3. 23 Color Palette dan Typography Blissful Run 2023 ................... 36 

Gambar 3. 24 Sticker One Way Blissful Run 2023 .......................................... 37 

Gambar 3. 25 A3 Poster Blissful Run 2023 ...................................................... 38 

Gambar 3. 26 Nomor Bib Peserta Blissful Run 2023 ....................................... 38 

Gambar 3. 27 Medali Blissful Run 2023 ........................................................... 39 

Gambar 3. 28 Tas Serut Blacu Blissful Run 2023 ............................................ 39 

Gambar 3. 29 Stiker Panah Jalan Blissful Run 2023 ....................................... 40 

Gambar 3. 30 Lanyard Medali Blissful Run 2023 ........................................... 40 

Gambar 3. 31 Referensi Desain Playground Rules .......................................... 41 

Gambar 3. 32 Proses Desain Playground Rules ............................................... 42 

Gambar 3. 33 Hasil Desain Playground Rules ................................................. 43 

Gambar 3. 34 Implementasi Desain Playground Rules ................................... 44 

Gambar 3. 35 Referensi Desain New Year Event............................................. 45 

Gambar 3. 36 Sketsa Desain New Year Event .................................................. 46 

Gambar 3. 37 Proses Desain New Year Event .................................................. 47 

Gambar 3. 38 Color Palette dan Typography Desain New Year Event ......... 48 

Gambar 3. 39 Hasil Desain New Year Event .................................................... 49 

 

 

  



 

 

xiii 
Perancangan Media Promosi…, Yuni Angelyn, Universitas Multimedia Nusantara 

  

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran A Surat Pengantar MBKM 01 ........................................................ xiv 

Lampiran B Kartu MBKM 02 ........................................................................... xv 

Lampiran C Daily Task MBKM 03 .................................................................. xvi 

Lampiran D Lembar Verifikasi Laporan MBKM 04 .................................... xxx 

Lampiran E Surat Penerimaan Magang ....................................................... xxxi 

Lampiran F Lampiran Turnitin .................................................................... xxxii 

Lampiran G Lampiran Sumber Aset Visual ............................................... xxxiii 

Lampiran H Lampiran Karya ...................................................................... xxxiv 


	HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAK
	ABSTRACT (English)
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I  PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang
	1.3 Deskripsi Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

	BAB II  GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN
	2.1 Deskripsi Perusahaan
	2.2 Struktur Organisasi Perusahaan
	2.3 Portfolio Perusahaan

	BAB III  PELAKSANAAN KERJA MAGANG
	1.
	2.
	3.
	3.1 Kedudukan dan Koordinasi
	3.2 Tugas yang Dilakukan
	3.3 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang
	3.3.1 Proses Pelaksanaan
	3.3.1.1 Desain Promosi Weekend Go Lucky
	Weekend Go Lucky adalah regular event yang selalu diadakan di setiap hari Sabtu dan Minggu (Weekend). Rangkaian acaranya terdiri dari Live Music, Karaoke, Movie Night, dan Interactive Game. Pada awalnya kegiatan tersebut sudah berlangsung pada sebelum...
	A. Moodboard atau Referensi
	Berikut adalah beberapa referensi desain yang diberikan oleh Advertising and Promotion Department Head Ati Dwi Putri dan disampaikan oleh Graphic Designer Specialist Ignatius Julio. Brief yang diberikan adalah konsep desain yang memiliki kesan fun dan...
	B. Proses Desain
	Dari sketsa ilustrasi yang sudah dirancang, penulis juga terinspirasi dari gaya visual salah satu Ilustrator Inggris yaitu David J. McMillan. Penulis memodifikasi gaya visual tersebut dengan bentuk ilustrasi yang lebih geometris, menggunakan warna cer...
	C. Hasil Desain
	Terdapat beberapa aset ilustrasi yang menggambarkan 4 kegiatan Weekend Go Lucky, yaitu Live Music, Movie Night, Interactive Games, dan Karaoke beserta 4 alternatif desain layout yang akan diberikan ke bagian Advertising and Promotion Department Head y...
	D. Revisi dan Hasil Desain
	Berikut adalah desain yang dipilih oleh Ati Dwi Putri selaku Advertising and Promotion Department Head. Terdapat revisi atau penambahan aset desain yaitu aset ilustrasi bola disco dan sinar-sinar. Jika master design sudah ditentukan dan diselesaikan s...
	E. Color Palette dan Typography
	Typography yang digunakan untuk master design Weekend Go Lucky adalah Thicker Black sebagai headline dan TeX Gyre Adventor Bold sebagai body text. Lalu untuk warna yang digunakan merupakan warna-warna cerah dan kontras seperti ungu, merah, hijau, oran...
	F. Implementasi Desain
	Berikut adalah turunan dari master design yang menjadi beberapa media beserta implementasinya yang terdiri dari Baliho, Backlight, LED screen yang digunakan pada saat kegiatan Weekend Go Lucky dimulai dan dipajang di area sekitar The Flavor Bliss Alam...
	1. Baliho
	Baliho merupakan media yang berukuran 240 cm x 400 cm dipasang di depan pintu masuk The Flavor Bliss yang berfungsi untuk mempromosikan kegiatan yang dimiliki The Flavor Bliss Alam Sutera yaitu Weekend Go Lucky.
	2. Backlight
	Media Backlight berukuran 168 cm x 214 cm yang dipasang di dalam area The Flavor Bliss Alam Sutera persis depan Starbucks. Media tersebut memiliki lampu sehingga pada malam hari akan menyala dan dapat terlihat dari kejauhan.
	3. LED Screen
	LED Screen dipasang pada saat acara Weekend Go Lucky berlangsung yang berukuran sebesar 1000 x 1500 px (2:3). Media tersebut akan menampilkan hasil motion graphic Weekend Go Lucky yang sudah dibuat oleh penulis.
	4. Acrylic Frame “Do’s and Don’ts”
	Media Acrylic Frame yang berukuran 10 x 15 cm diletakkan disetiap meja pengunjung Weekend Go Lucky. Media tersebut terdapat informasi tentang nomor meja dan Peraturan Do’s and Don’ts.
	5. Kertas Fun Bingo
	Kertas Fun Bingo berukuran A5 (21 cm x 14,8 cm) digunakan untuk salah satu kegiatan Weekend Go Lucky yaitu Interactive Games. Kertas tersebut dibagikan ke pengunjung yang datang ke Weekend Go Lucky.
	3.3.1.2 Desain Promosi Live Music Schedule in Broadway
	The Flavor Bliss Alam Sutera mengadakan Live Music di Broadway Area setiap hari pukul 19.00 sampai 21.30 WIB. Untuk mempromosikan adanya acara tersebut, maka dibutuhkan master design. Sebelumnya Live Music sudah memiliki master design, namun The Flavo...
	A. Referensi
	Referensi tersebut diberikan oleh Graphic Designer Specialist untuk membuat master design Live Music Schedule. Menggunakan gitar sebagai desain utama dengan konsep retro agar sesuai dengan lagu-lagu yang dibawakan pada saat Live Music Schedule in Broa...
	B. Sketsa
	Berdasarkan referensi yang diberikan, penulis membuat sketsa gitar sebagai aset desain utama dengan judul “Live Music Schedule” sebagai senar gitar. Untuk informasi jadwal seperti lokasi dan jam akan diletakkan di dalam gitar.
	C. Proses Desain dan Asistensi
	Penulis memberikan beberapa opsi bentuk gitar dan warna. Graphic Designer Specialist memberikan masukan yaitu bentuk gitar berbentuk bulat agar lebih nyaman dilihat dan informasi bisa terbaca dengan jelas serta warna yang dipilih adalah warna merah de...
	D. Finalisasi Hasil Desain
	Berikut adalah hasil desain Live Music Schedule yang digunakan untuk story Instagram The Flavor Bliss. Finalisasi color palette yang digunakan adalah warna merah pada objek utama yaitu gitar dan warna coklat bertekstur kertas pada background. Typeface...
	E. Implementasi Desain
	1.  Sticker One Way
	Media Sticker One Way berukuran 100.8 cm x 69.2 cm dipasang di dekat pintu masuk Broadway. Media ini memiliki beberapa desain lainnya sesuai dengan acara yang sedang berlangsung dengan total 8 sticker one way yang berbeda.
	2.  Downtown Banner
	Media ini berada di depan kantor Synergy Building area lampu merah. Downtown banner berukuran 3,6 m x 0,8 m dengan jumlah lebih dari 1 yang dipasang dibeberapa tempat.
	3.  Story Instagram
	Media story Instagram berukuran 1080 x 1920 px yang setiap hari dipublikasikan melalui story Instagram The Flavor Bliss.
	3.3.1.3 Desain Promosi Blissful Run 2023
	The Flavor Bliss Alam Sutera mengadakan acara lari bernama Blissful Run 2023 yang diadakan pada tanggal 16 Desember 2023 di Kawasan The Flavor Bliss. Konsep acara tersebut dirancang oleh 4 anggota Internship divisi Advertising and Promotion yaitu C...
	A. Referensi
	Berikut adalah referensi utama dalam pembuatan master design Blissful Run 2023. Konsep desain yang akan dibuat adalah suasana acara Blissful Run 2023 menggunakan ilustrasi yang terdapat di Kawasan The Flavor Bliss seperti Gedung Broadway, orang berlar...
	B. Proses Desain
	Dalam proses pembuatan master design Blissful Run 2023, dimulai dari sketsa, ilustrasi, pemilihan typeface, hingga hasil finalisasi desain. Software yang digunakan untuk membuat master design Blissful Run 2023 adalah Adobe Illustrator.
	C. Hasil Desain
	Berikut adalah hasil master design yang telah penulis rancang untuk Blissful Run 2023. Terdapat 2 alternatif desain dengan layout yang sedikit berbeda pada bagian penempatan judul.
	D. Revisi dan Pemilihan Desain
	Hasil Desain yang sudah dirancang oleh penulis dan Graphic Designer Intern lainnya yaitu Yessy Oktaviyani diberikan kepada Advertising and Promotion Department Head untuk dipilih sebagai master design utama Blissful Run 2023, dan desain yang dipilih a...
	E. Color Palette dan Typography
	Berikut adalah warna utama yang digunakan dalam master design Blissful Run 2023 yaitu warna biru, merah, dan krem. Lalu untuk typeface yang digunakan adalah Gotham.
	F. Implementasi Desain
	1.  Sticker One Way
	Media Sticker One Way berukuran 100.8 cm x 69.2 cm dipasang di dekat pintu masuk Broadway. Media ini memiliki beberapa desain lainnya sesuai dengan acara yang sedang berlangsung dengan total 8 sticker one way yang berbeda.
	2.  A3 Poster
	Poster A3 (29,7 cm x 42 cm) ini berada di dalam toilet umum Broadway, tepatnya di belakang pintu. Terdapat 3 toilet umum wanita sehingga jumlah poster A3 adalah 3 poster.
	3.  Nomor Bib Peserta
	Nomor bib digunakan untuk identifikasi peserta lari dalam acara Blissful Run 2023. Ukuran nomor bib peserta adalah 20 x 15 cm dengan bahan stiker chromo. Total nomor bib peserta adalah 250.
	4.  Medali
	Media ini termasuk ke dalam merchandise yang akan dibagikan kepada peserta lari. Memiliki bahan akrilik dengan tebal 3mm, dan berukuran 6cm.
	5.  Tas Serut Blacu
	Media tas serut blacu juga akan dibagikan kepada peserta lari sebagai merchandise. Ukuran media ini adalah 30 x 40 cm dengan bahan blacu.
	6.  Stiker Panah Jalan
	Stiker panah jalan berfungsi sebagai penandah arah rute selanjutnya untuk peserta lari. Stiker ini berukuran diameter 50 cm cutting bulat dengan bahan ritrama.
	7.  Lanyard Medali
	Media lanyard ini dipasang bersama dengan medali dengan ukuran 90 cm x 2 cm.
	3.3.1.4 Desain Poster Playground Rules
	The Flavor Bliss Alam Sutera membangun tempat bermain baru untuk anak-anak usia 5-12 tahun di Broadway Area. Area tersebut dibutuhkan desain poster berukuran A2 yang berisi tentang beberapa peraturan bermain.
	A. Referensi
	Berikut adalah referensi desain dan copywriting yang diberikan oleh Graphic Design Specialist dan penulis juga mencari melalui website Pinterest. Gaya visual yang akan digunakan kekanak-kanakan sesuai dengan target audiens yaitu anak-anak usia 5-12...
	B. Proses Desain, Asistensi, dan Revisi
	Poster desain untuk Playground Rules menggunakan software Adobe Illustrator. Awalnya desain tersebut menggunakan warna biru dan merah namun berubah menjadi warna merah, hijau, oranye, dan pink sesuai dengan referensi yang tertera. Penggunaan Bahasa ju...
	C. Hasil Desain
	Berikut adalah hasil desain yang sudah dalam proses asistensi dan revisi. Bahasa yang digunakan menggunakan Bahasa Indonesia agar mudah dimengerti oleh pengunjung. Color palette yang digunakan adalah warna oranye, pink, hijau, dan hijau. Untuk typefac...
	D. Implementasi Desain
	Berikut adalah hasil implementasi desain yang dicetak pada poster berukuran A2. Poster yang berisi tentang Playground Rules atau Area Bermain tersebut diletakkan di Kawasan tempat bermain anak-anak.
	3.3.1.5 Desain Promosi New Year Event
	Acara tahun baru di Flavor Bliss memerlukan desain promosi karena akan diadakan fireworks, karaoke, DJ performances, Weekend Go Lucky Special New Year, dan lain-lain. Berikut adalah proses pembuatan master design untuk acara tahun baru di Flavor Bliss.
	A. Referensi
	Berikut adalah referensi yang digunakan untuk pembuatan master design acara tahun baru. Konsep yang ingin digunakan adalah ilustrasi, ramai dengan orang-orang, banyak aset pendukung lainnya yang berhubungan dengan acara tahun baru, menggunakan angk...
	B. Sketsa
	Proses setelah mencari referensi adalah sketsa. Pada tahap ini penulis membuat sketsa secara manual menggambar di kertas untuk mengetahui konsep awal yang akan divisualisasikan ke dalam desain digital.
	C. Proses Desain
	Berikut adalah proses digitalisasi desain promosi acara tahun baru. Menggunakan software Adobe Illustrator berbasis vector. Mayoritas aset ilustrasi menggunakan aset yang sudah ada dari materi promosi Weekend Go Lucky karena acara tahun baru akan m...
	D. Color Palette dan Typography
	Mayoritas penggunaan warna untuk master desain tersebut adalah warna-warna yang cerah seperti ungu, pink, hijau, dan kuning. Menggunakan warna yang banyak agar terlihat ramai dan menarik perhatian pengunjung untuk datang merayakan tahun baru di Fla...
	E. Hasil Desain
	Berikut adalah hasil desain yang pada tahap selanjutnya akan dilanjutkan dan diselesaikan oleh Graphic Designer Specialist. Aset-aset yang digunakan sampai ke tahap finalisasi adalah objek utama pada desain yaitu angka “2024” beserta isian aset ...
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