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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI REGULAR EVENT 

“WEEKEND GO LUCKY” DI THE FLAVOR BLISS 

PT ALFA GOLDLAND REALTY 

Yuni Angelyn 

ABSTRAK 

 

Magang merupakan kewajiban mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Universitas Multimedia Nusantara untuk mendapatkan gelar Sarjana Desain. 

The Flavor Bliss Alam Sutera PT Alfa Goldland Realty merupakan tempat 

praktik magang penulis selama sekitar 5 bulan, mulai dari pertengahan Juli 

hingga akhir Desember. Penulis ditempatkan pada divisi Advertising and 

Promotion dengan posisi Graphic Design Intern. Dari pengalaman tersebut, 

penulis mendapat ilmu baru tentang desain dalam perusahaan, percetakan 

media promosi, fotografi, dan videografi. Perusahaan tersebut sering 

mengadakan event dengan mengundang artis-artis ternama dan kegiatan 

menarik seperti live music, workshop, karaoke, dan lain-lain. Penulis ingin 

mengetahui dan mempelajari kinerja The Flavor Bliss Alam Sutera sebagai 

penyelenggara event karena penulis tertarik dengan kegiatan-kegiatan yang 

diselenggarakan. Dari banyaknya event, diperlukan materi desain yang 

berbeda-beda sehingga penulis diberikan kesempatan untuk eksplorasi gaya 

visual desain yang akan digunakan sebagai materi promosi melalui media 

cetak dan digital. Kendala yang penulis alami selama magang di perusahaan 

tersebut adalah penulis kurang manajemen waktu dengan baik. Maka dari 

itu solusinya adalah inisiatif meminta kebutuhan desain kepada Graphic 

Design Specialist secara langsung.  

 

Kata kunci: Magang, The Flavor Bliss Alam Sutera, Media Promosi 
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PROMOTIONAL MEDIA DESIGN FOR "WEEKEND GO 

LUCKY" REGULAR EVENT AT THE FLAVOR BLISS 

PT ALFA GOLDLAND REALTY 

Yuni Angelyn 

 

ABSTRACT (English) 

 

Internships are an obligation for Visual Communication Design students at 

Multimedia Nusantara University to obtain a Bachelor of Design degree. 

The Flavor Bliss Alam Sutera PT Alfa Goldland Realty is a author's 

internship for about 5 months, starting from mid-July to the end of 

December. The author is placed in the Advertising and Promotion division 

with the position of Graphic Design Intern. From this experience, the author 

gain new knowledge about corporate design, promotional media printing, 

photography and videography. The company often holds events inviting 

famous artists and interesting activities such as live music, workshop, 

karaoke, and others. The author wants to know and learn about the 

performance of The Flavor Bliss Alam Sutera as an event organizer because 

the author is interested in the activities being held. Due to the large number 

of events, different design materials are required so that the authors are 

given the opportunity to explore visual design styles that will be used as 

promotional materials through print and digital media. The obstacle that 

the author experienced during his internship at this company was that the 

author did not manage the time well. Therefore, the solution is to take the 

initiative to ask the Graphic Design Specialist for design needs directly. 

 

Keywords: Internship, The Flavor Bliss Alam Sutera, Promotional Media 
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	A. Referensi
	Berikut adalah referensi desain dan copywriting yang diberikan oleh Graphic Design Specialist dan penulis juga mencari melalui website Pinterest. Gaya visual yang akan digunakan kekanak-kanakan sesuai dengan target audiens yaitu anak-anak usia 5-12...
	B. Proses Desain, Asistensi, dan Revisi
	Poster desain untuk Playground Rules menggunakan software Adobe Illustrator. Awalnya desain tersebut menggunakan warna biru dan merah namun berubah menjadi warna merah, hijau, oranye, dan pink sesuai dengan referensi yang tertera. Penggunaan Bahasa ju...
	C. Hasil Desain
	Berikut adalah hasil desain yang sudah dalam proses asistensi dan revisi. Bahasa yang digunakan menggunakan Bahasa Indonesia agar mudah dimengerti oleh pengunjung. Color palette yang digunakan adalah warna oranye, pink, hijau, dan hijau. Untuk typefac...
	D. Implementasi Desain
	Berikut adalah hasil implementasi desain yang dicetak pada poster berukuran A2. Poster yang berisi tentang Playground Rules atau Area Bermain tersebut diletakkan di Kawasan tempat bermain anak-anak.
	3.3.1.5 Desain Promosi New Year Event
	Acara tahun baru di Flavor Bliss memerlukan desain promosi karena akan diadakan fireworks, karaoke, DJ performances, Weekend Go Lucky Special New Year, dan lain-lain. Berikut adalah proses pembuatan master design untuk acara tahun baru di Flavor Bliss.
	A. Referensi
	Berikut adalah referensi yang digunakan untuk pembuatan master design acara tahun baru. Konsep yang ingin digunakan adalah ilustrasi, ramai dengan orang-orang, banyak aset pendukung lainnya yang berhubungan dengan acara tahun baru, menggunakan angk...
	B. Sketsa
	Proses setelah mencari referensi adalah sketsa. Pada tahap ini penulis membuat sketsa secara manual menggambar di kertas untuk mengetahui konsep awal yang akan divisualisasikan ke dalam desain digital.
	C. Proses Desain
	Berikut adalah proses digitalisasi desain promosi acara tahun baru. Menggunakan software Adobe Illustrator berbasis vector. Mayoritas aset ilustrasi menggunakan aset yang sudah ada dari materi promosi Weekend Go Lucky karena acara tahun baru akan m...
	D. Color Palette dan Typography
	Mayoritas penggunaan warna untuk master desain tersebut adalah warna-warna yang cerah seperti ungu, pink, hijau, dan kuning. Menggunakan warna yang banyak agar terlihat ramai dan menarik perhatian pengunjung untuk datang merayakan tahun baru di Fla...
	E. Hasil Desain
	Berikut adalah hasil desain yang pada tahap selanjutnya akan dilanjutkan dan diselesaikan oleh Graphic Designer Specialist. Aset-aset yang digunakan sampai ke tahap finalisasi adalah objek utama pada desain yaitu angka “2024” beserta isian aset ...
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