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PERANCANGAN KONTEN VISUAL EVENT  

MARKETING COMMUNICATION DI SYNERGY 

ACTIVATION SINAR MAS LAND 

 Gabriela Elena Purnomo 

ABSTRAK 
Praktik kerja magang merupakan salah satu syarat yang wajib dijalani seluruh 
mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara untuk mendapatkan gelar sarjana. 
Sumardiono (2014) menyatakan bahwa magang merupakan tahap pembelajaran di 
mana seseorang diberi kesempatan untuk menerapkan pengetahuan yang telah 
mereka peroleh dalam menangani situasi dan permasalahan yang dihadapi dalam 
kehidupan nyata. Penulis memilih untuk menjalani praktik kerja magang di Sinar 
Mas Land dikarenakan reputasi perusahaan yang kuat dan prospek kerja yang 
menjanjikan. Sinar Mas Land merupakan salah satu pengembang properti terbesar 
di Indonesia yang sudah berdiri sejak tahun 1987. Dengan ditempatkannya penulis 
pada divisi Synergy Marketing, penulis diberi tanggung jawab untuk menyediakan 
kebutuhan asset visual yang akan digunakan dalam beberapa rangkaian acara. 
Namun perlu diketahui bahwa besar kecil nya perusahaan tidak menutup 
kemungkinan akan adanya kendala dalam bekerja. Seperti keterbatasan 
keterampilan dan komunikasi yang belum sempurna, penulis melihat hal ini sebagai 
peluang untuk belajar dan tumbuh. Penulis mengatasi kendala tersebut dengan 
meningkatkan keterampilan desain dan berkomunikasi secara efektif dengan tim. 
Adanya masalah-masalah tersebut, merupakan sebuah pembelajaran bagi penulis, 
dimana penulis dapat meningkatkan kolaborasi dan komunikasi yang baik dengan 
rekan kerja, sehingga setiap hambatan dapat diselesaikan.  

 
 
Kata kunci: Magang, Desain, Sinar Mas Land 
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DESIGNING  VISUAL CONTENT FOR  

EVENT MARKETING COMMUNICATION AT SYNERGY 

ACTIVATION SINAR MAS LAND  

Gabriela Elena Purnomo 
 

ABSTRACT (English) 
 

Internship is a mandatory requirement for all students at Multimedia Nusantara 
University to obtain a bachelor's degree. According to Sumardiono (2014), 
internship is a learning phase where individuals are given the opportunity to apply 
the knowledge they have acquired to address real-life situations and challenges. I 
chose to undertake my internship at Sinar Mas Land due to the company's strong 
reputation and promising job prospects. Sinar Mas Land is one of the largest 
property developers in Indonesia, established since 1987. Placed in the Synergy 
Marketing division, my responsibility involves providing visual assets for various 
events. However, it's worth noting that regardless of a company's size, challenges 
may arise in the workplace. Issues like limited skills and imperfect communication 
are viewed as opportunities for learning and growth. I address these challenges by 
enhancing design skills and communicating effectively with the team. These 
obstacles serve as valuable lessons, allowing me to improve collaboration and 
communication with colleagues, ensuring that any hurdles are overcome. 

 
 
 
Keywords: Internship, Design, Sinar Mas Land 
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