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PERANCANGAN PROMOSI PRODUK LEGO UNTUK E-
COMMERCE DI PT MAP AKTIF ADIPERKASA, TBK

(Aliya Andarika Lestariningtyas)

ABSTRAK

Internship Track 1 merupakan salah satu program magang Yyang
diselenggarakan Universitas Multimedia Nusantara dengan durasi 20 SKS
untuk memberikan kesempatan kepada mahasiswa/i dalam berkembang di
dunia profesional. Program ini dirancang dengan matang untuk memperkaya
pengetahuan dan keterampilan praktis mahasiswa/i. Pada laporan ini
membahas pengalaman penulis selama praktik kerja magang di PT. MAP
Aktif Adiperkasa, Thk sebagai anak magang Desainer Grafis di tim
Marketing LEGO dan Bandai. Penulis mengambil bagian dalam magang ini
dengan tujuan untuk memahami lebih dalam profesi desainer grafis,
khususnya di perusahaan ritel terkemuka di Indonesia, baik dalam aspek
perancangan maupun implementasi desainnya. Dalam menjalankan praktik
kerja magang, penulis mengalami kendala yang dihadapi termasuk tekanan
waktu dan tuntutan untuk menghasilkan desain promosi yang menarik.
Namun, penulis berhasil mengatasi tantangan tersebut dengan
memanajemenkan waktu dan memanfaatkan tanggapan konstruktif dari rekan
kerja maupun mentor untuk mengembangkan sebuah desain. Selama periode
magang, penulis juga memperoleh pengalaman berharga dalam
mengembangkan soft skills dan hard skills, seperti pemahaman mendalam
terhadap perangkat lunak Adobe Family, strategi pemasaran melalui e-
commerce, teknik desain grafis yang efektif, dan pentingnya adaptasi kreatif
dalam konteks industri yang sangat kompetitif.

Kata kunci: Magang, Desain Grafis, Keterampilan
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DESIGNING LEGO PRODUCT PROMOTION FOR
E-COMMERCE AT PT. MAP AKTIF ADIPERKASA, TBK

(Aliya Andarika Lestariningtyas)

ABSTRACT (English)

Internship Track 1 is one of the internship programs organized by Multimedia
Nusantara University, with a duration of 20 credit hours aimed at providing
opportunities for students to develop in the professional world. This report
talks about the writer's experience during the internship at PT. MAP Aktif
Adiperkasa, Thk, as a Graphic Design intern in the LEGO and Bandai
Marketing team. The writer’s participated their internship with the goal of
gaining a deeper understanding as the graphic designer profession at a big
company retail in Indonesia to know designing and implementation of the
design at store. Throughout the internship, the writer faced challenges like
time pressure and the need to create attractive promotional designs.
However, with good time management and helpful feedback from colleagues
and mentors, the writer overcame these challenges and developed a great
design. During the internship period, the author also gained valuable
experience in developing both soft skills and hard skills, such as a
comprehensive understanding of Adobe Family software, e-commerce
marketing strategies, effective graphic design techniques, and the importance
of creative adaptation in a highly competitive industry.

Keywords: Internship, Graphic Design, skills
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