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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL UNTUK

DIGITAL HUB DI SINAR MAS LAND PLAZA

Eugenia Audrey Bernardi

ABSTRAK

Laporan magang dibuat sebagai syarat untuk memenuhi syarat kelulusan di
Universitas Multimedia Nusantara. Sebagai mahasiswa program studi desain
komunikasi visual, penulis memilih Sinar Mas Land sebagai tempat magang.
Hal ini dikarenakan Sinar Mas Land merupakan salah satu Perusahaan
property terbesar di Indonesia. Penulis yakin, bahwa dengan melakukan
magang di Sinar Mas Land, dapat membawa banyak pengalaman serta
Pelajaran yang baru serta berharga. Selain dapat mengasah keterampilan
penulis sebagai graphic design, program magang ini juga tentunya bisa
menjadi pembelajaran penulis dalam terjun ke dunia kerja. Banyak juga soft
skills serta hard skills yang penulis dapat dalam magang di Sinar Mas Land.
Selama menjalankan magang 640 jam ini, penulis mengalami beberapa
kendala, seperti management waktu dan workflow di kantor. Solusi untuk
kendala ini, dalam management waktu, penulis selalu membuat skala prioritas
dalam mengerjakan kewajibannya. Solusi untuk workflow kantor, penulis
mungkin harus bisa lebih beradaptasi dengan bekerja cepat dan juga teliti.
Komunikasi yang baik juga sangat dibutuhkan untuk menangani kendala
tersebut.

Kata kunci: Magang, Sinar Mas Land, Desainer Grafis
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DESIGNING SOCIAL MEDIA CONTENT FOR DIGITAL HUB

AT SINAR MAS LAND PLAZA

Eugenia Audrey Bernardi

ABSTRACT (English)

The internship report was created to fulfill the graduation criteria at
Multimedia Nusantara University. As a visual communication design
program student, the author chose Sinar Mas Land as the internship
placement. This decision was made because Sinar Mas Land is one of the
largest property companies in Indonesia. The author believes that by
interning at Sinar Mas Land, they can gain valuable new experiences and
lessons. Besides honing the author's skills in graphic design, this internship
program undoubtedly serves as a valuable learning opportunity for the
author to enter the professional world. The internship at Sinar Mas Land
provides numerous soft skills and hard skills. During the 640 hours of
internship, the author encountered several challenges, such as time
management and workflow issues in the office. To address these challenges,
in terms of time management, the author always prioritizes tasks to meet
obligations. As for the workflow challenges in the office, the author may need
to adapt by working quickly and meticulously. Good communication is also
crucial in handling these challenges.

Keywords: Internship, Sinar Mas Land, Graphic Design
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