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PERANCANGAN MEDIA SOSIAL INSTAGRAM BAHAS 

KOMUNITAS (BASKOM) DI PT. BIENTI MEDIA 

 Laurensia Apriliniovita Putri 

ABSTRAK 

 

Bienti Media merupakan sebuah perusahaan atau agensi yang bergerak dalam 

bidang pemasaran melalui strategi kreatif di bidang industri digital. cPenulis 

memilih Bienti Media sebagai tempat magang karena dapat mengembangkan 

skill sebagai desainer grafis sekaligus mempelajari dan menambah 

pengalaman terkait perusahaan yang bergerak di dunia agency. Dalam praktik 

kerja magang, penulis mendapatkan berbagai kesempatan untuk terlibat 

dalam proses desain, seperti melakukan riset, berdiskusi bersama bersama 

tim, dan mengolahnya menjadi desain dengan isi konten yang mudah 

dipahami masyarakat. Penulis diberikan proyek berupa desain untuk konten 

sosial media client maupun internal. Selama pelaksanaan kerja magang, 

terdapat kendala yang ditemukan yaitu, sulit menyampaikan ide, dituntut 

untuk menghasilkan visual yang menarik, belum terbiasa mengolah banyak 

data menjadi desain yang isi kontennya mudah dimengerti, kesulitan 

memahami brief yang diberikan karena kurang lengkap. Namun, seiring 

berjalannya waktu penulis dapat mengatasi hal tersebut dengan 

memperbanyak riset dan inspirasi dan memastikan ulang kelengkapan brief. 

Kegiatan praktik kerja magang ini mendukung penulis dalam menjalani dunia 

kerja di masa depannya. Selain itu, kemampuan penulis dalam menggunakan 

software pun ikut berkembang. Karena keperluan mendesain yang beragam, 

penulis menjadi terdorong untuk menggunakan tools yang sebelumnya jarang 

penulis gunakan. 

 

Kata kunci: desainer grafis, agency, konten 
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DESIGNING INSTAGRAM SOCIAL MEDIA BAHAS 

KOMUNITAS (BASKOM) AT PT. BIENTI MEDIA 

Laurensia Apriliniovita Putri 

 

ABSTRACT (English) 

 

Bienti Media is a company or agency engaged in marketing through creative 

strategies in the digital industry. The author chose Bienti Media as an 

internship because he could develop his skills as a graphic designer while 

learning and gaining experience related to companies engaged in the agency 

world. In the practice of internship work, the author gets various 

opportunities to be involved in the design process, such as conducting 

research, discussing together with the team, and processing it into a design 

with content that is easily understood by the public. The author was given 

projects in the form of designs for client and internal social media content. 

During the implementation of the internship, there were obstacles found, 

namely, difficulty conveying ideas, being required to produce attractive 

visuals, not being accustomed to processing a lot of data into designs whose 

content is easy to understand, difficulty understanding the brief given because 

it is incomplete. However, over time the author cSan overcome this by 

increasing research and inspiration and reconfirming the completeness of the 

brief. This internship supports the author in undergoing the world of work in 

the future. In addition, the author's ability to use software has also developed. 

Because of the diverse design needs, the author was encouraged to use tools 

that the author had not used before. 

 

 

Keywords: graphic designer, agency, content 
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