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Dengan ini saya,  

Nama     : Syellen Mishellie  

Nomor Induk Mahasiswa : 00000046862  

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual  

 

Laporan Magang dengan judul:  

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 

DI PERUSAHAAN VISION+TV 

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari laporan magang yang ditulis 

oleh orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya 

nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.  

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam 

pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya bersedia 

menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Magang yang telah saya 

tempuh.  

 

Tangerang, 13 Desember 2023 
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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 

DI PERUSAHAAN VISION+TV 

 (Syellen Mishellie) 

ABSTRAK 

 

Laporan magang ini mencakup perjalanan dan pengalaman penulis selama 
menjadi peserta magang di perusahaan Vision+ TV selama sekitar 4 bulan. 
Program magang ini bertujuan untuk mempersiapkan penulis agar dapat 

memasuki dunia industri dengan persiapan dan landasan yang kuat. Selama 
proses magang, penulisa mendapat bimbingan langsung dari Lead Graphic 

Designer yang berperan dalam mengecek dan meningkatkan kualitas karya 
desain sebelum karya desain di publikasikan pada platform media sosial. 
Tidak jarang dijumpai kendala dalam menghasilkan karya yang berkualitas, 

sehingga mengharuskan penyelesaian sendiri sebagai seorang desainer grafis 
untuk langkah maju ke depan. Sebagai peserta magang di Vision+ TV, tugas 

penulis melibatkan membuat berbagai proyek desain konten di media sosial 
sehingga membuat jadwal poster. Tidak hanya sebagai tugas, proyek-proyek 
ini menjadi latihan berharga untuk mengasah keterampilan teknis dalam 

menggunakan aplikasi desain yang jarang dikuasai selama masa kuliah. Di 
samping itu, pengalaman ini juga menjadi peluang untuk mengembangkan 

kemampuan berkoordinasi dengan tim serta manajemen waktu guna 
menyelesaikan karya desain sesuai dengan tenggat waktu yang telah 
ditetapkan. 

 
 

Kata kunci: Magang, Desain, Sosial Media, Android TV Box. 
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PROMOTION MEDIA DESIGN 

AT VISION+TV COMPANY 

(Syellen Mishellie) 

 

ABSTRACT (English) 

 
This internship report recap the journey and experience of the writer during 

the term as an intern at Vision+ TV for approximately 4 months. The 
internship program aims to prepare the writer to enter the industry with a 

strong foundation and adequate preparation. Throughout the internship, the 
writer received direct guidance from the Lead Graphic Designer, responsible 
for reviewing and enhancing the quality of design works before they were 

published on social media platforms. Challenges in producing high-quality 
work were not uncommon, necessitating self-resolution as a graphic designer 

to advance further. As an intern at Vision+ TV, my tasks involve creating 
various content design projects for social media, including crafting schedules 
for posters. Beyond mere tasks, these projects served as invaluable exercises 

to refine technical skills using design applications seldom mastered during 
academic studies. Additionally, this experience offered an opportunity to 
develop coordination skills within a team and time management to complete 

design tasks within specified deadlines. 
 

Keywords: Internship, Design, Social Media, Android TV box. 
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