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PERANCANGAN EFEK VISUAL FILM DAN IKLAN KARYA

STUDIO MATTEBOX VISUALWORKS

Attirmidzi Irzan Taufigulhakim
ABSTRAK

Visual effects atau VFX merupakan sebuah teknik manipulasi yang
diterapkan pada media video. Teknik ini sering digunakan dalam karya film
dan iklan untuk merealisasikan imajinasi pembuatnya. Dalam perkembangan
VEX di Indonesia, masih sedikit studio yang memiliki kualitas hampir setara
dengan studio luar negri. Penulis memiliki ketertarikan pada industri VFX,
oleh sebab itu Penulis memilih untuk melakukan magang di salah satu studio
VFX yang menurut Penulis memiliki kualitas yang tinggi yaitu, Mattebox
Visualworks. Dengan karya-karya film sebelumnya seperti Ratu Ilmu Hitam
(2019), The Big 4 (2022), dan Dread Out (2019), Penulis percaya dengan
kualitas yang dihasilkan oleh Mattebox Visualworks. Pelaksanaan magang
sebagai Junior VFX Artist ini tentu tidak tanpa kendalanya, keterbatasan
Penulis dalam menggunakan software yang ada dan adaptasi dalam kerja tim
membuat Penulis merasa kesulitan di awal. Akan tetapi, dengan adanya
bantuan dan dukungan dari rekan kerja, Penulis dapat berkembang dengan
cepat mempelajari hal-hal baru baik dari segi softskills dan juga hardskills.

Kata kunci: VFX, VEX Artist, film dan iklan.
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THE MAKING OF VISUAL EFFECTS IN MOVIES AND

ADVERTISEMENTS BY MATTEBOX VISUALWORKS STUDIO

(Attirmidzi Irzan Taufiqulhakim)

ABSTRACT

Visual effects or VFX is a manipulation technique applied to video. This
technique is often used in films and advertisements to realize the creator's
imagination. In Indonesia, there are still a few studios that have almost the
same quality as foreign studios. The author has an interest in the VFX
industry, therefore the author chose to do an internship at one of the VFX
studios which according to the author has high quality, namely, Mattebox
Visualworks. With previous film works such as Ratu llmu Hitam (2019), The
Big 4 (2022), and Dread Out (2019), the author believes in the quality
produced by Mattebox Visualworks. Carrying out an internship as a junior
VFX artist was certainly not without its obstacles, the writer's limitations in
using existing software and adapting to team work made the writer feel
difficult at the start. However, with help and support from colleagues, writers
can develop quickly learning new things both in terms of soft skills and hard
skills.

Keywords: VFX, VFEX Artist, film and advertisements.
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