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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Penulis sedang melakukan praktik kerja magang atau MBKM Internship 

Track 1 di sebuah art and design course bernama Brush Studio. Penulis memilih 

untuk melakukan magang di studio ini karena Brush Studio bergerak dalam bidang 

seni dan desain, kedua hal tersebut adalah bidang utama yang dipelajari mahasiswa 

jurusan DKV. Brush Studio menawarkan jasa seni dan desain dalam bentuk kelas 

dan komersial. Dalam Brush Studio, penulis menjalankan magang sebagai Junior 

Illustrator dimana peran penulis adalah membantu pembuatan karya-karya yang 

diperlukan untuk kelas dan publikasi di sosial media. 

Pada saat pencarian perusahaan yang ingin dituju untuk magang, penulis 

memilih perusahaan yang berjalan dalam bidang ilustrasi dan/atau desain. 

Sebelumnya, penulis mengajukan magang ke perusahaan Pantarei Communication 

yang fokus ke dalam bidang desain, lalu mengajukan ke perusahaan Agate Studio 

yang fokus dalam bidang game dan ilustrasi, terakhir saya juga mengajukan 

magang ke PT. Elnusa Tbk. Tetapi, saya memilih Brush Studio sebagai pilihan 

akhir karena perusahaan ini memiliki portfolio yang mencakup banyak bidang yang 

ada dalam Desain Komunikasi Visual dari ilustrasi, desain, 2D, 3D, desain 

komersial, desain produk, dan lain sebagainya. Selain itu, fokus Brush Studio masih 

memiliki arah yang sama dengan minat saya yaitu ilustrasi. 

Dalam menjalankan dan menyelesaikan MBKM Internship Track 1, penulis 

berharap dapat memperoleh banyak ilmu soft dan hard skill dalam lingkup kerja 

nyata, yang belum tentu bisa didapatkan di dalam perkuliahan biasa. Penulis juga 

berharap dengan melakukan projek ini, penulis dapat mengerti dan memiliki lebih 

banyak pengalaman baik saat mencari kerja, juga pada saat sudah mendapatkan 

kerja yang sebenarnya 
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1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Maksud dari pelaksanaan praktik kerja magang atau MBKM Internship Track 

1 adalah untuk melengkapi syarat kelulusan kuliah jurusan Desain Komunikasi 

Visual di Universitas Multimedia Nusantara. Adapula tujuan praktik kerja magang 

ini agar penulis dapat mempraktikkan ilmu yang sudah dipelajari dalam perkuliahan 

ke dalam dunia kerja secara langsung. Penulis memilih Brush Studio sebagai tempat 

praktik kerja dikarenakan penulis tertarik ingin mempelajari bagaimana 

berlangsungnya kegiatan illustrator di dalam dunia profesional, dan penulis ingin 

membantu proses desain dalam kerja.  

1.3 Deskripsi Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Berikut adalah detail waktu kerja magang beserta prosedur dan 

pelaksanaannya. 

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Kerja Magang 

Periode kerja magang: 1 Agustus 2023 – 30 Desember 2023 

Jam kerja: 08:00 – 17:00 

Ketentuan: 

1. Hari kerja: Senin – Jum’at, WFO (Senin, Rabu, Kamis), WFH 

(Selasa, Jum’at) 

2. Hari kerja: Senin  – Jum’at, WFO (Senin, Kamis, Jum’at), WFH 

(Selasa, Rabu) 

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Tabel 2.1 Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

No Tanggal Kegiatan Keterangan 

1 9 Mei 2023 Pembekalan 

magang 

Briefing atau 

pembekalan magang 

yang dilaksakan 

secara onsite dalam 

kampus. 
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2 10 Mei 2023 Submisi KM 

01 

Registrasi Internship 

Track 1 di 

merdeka.umn.ac.id 

untuk melengkapi 

dokumen pengajuan 

magang ke 

perusahaan, 

3 28 Juni 2023 Pengajuan 

magang 

 

Penulis mengirimkan 

email pengajuan 

magang kepada 

perusahaan 

4 12 Juli 2023 Konfirmasi 

dari 

perusahaan  

 

Perusahaan membalas 

email dan 

memberitahukan 

tanggal wawancara 

5 14 Juli 2023 Wawancara 

dan briefing 

 

Melakukan 

wawancara dan 

briefing setelah 

diterima magang. 

Dilakukan offline di 

kantor perusahaan 

6 1 Agustus 2023 Mulai praktik 

magang 

 

Hari pertama 

dilakukannya praktik 

magang 

7 14 Agustus 2023 Penerapan 

hybrid 

Penerapan magang 

secara hybrid: WFO 

(Senin, Rabu, Kamis) 

dan 2 hari WFH 

(Selasa, Jum’at). 
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8 16 – 24 Oktober 

2023 

Evaluasi 1 Evaluasi 1 kegiatan 

dan laporan magang 

9 18 Oktober 2023 Penerapan 

jadwal hybrid 

baru 

Penerapan magang 

secara hybrid: WFO 

(Senin, Kamis, 

Jum’at) dan WFH 

(Selasa, Rabu). 

10 13 Desember 2023 Evaluasi 2 Upload laporan 

magang final beserta 

lampiran. 

11 19 – 22 Desember 

2023 

Sidang 

Magang 

Pelaksanaan sidang 

magang / Internship 

Track 1. 

12 30 Desember 2023 Selesai 

magang 

Hari terakhir praktik 

magang sesuai 

kontrak. 

13 2 – 9 Januari 2024 Pengumpulan 

laporan final 

Pengumpulan laporan 

pasca sidang, sudah 

revisi dan lengkap 

tanda tangan dalam 

lembar pengesahan. 

 

  


