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ABSTRAKSI

Tailorku adalah toko penjahit jas pria yang didirikan oleh Abdul Rosyid. Berbagai
pilihan bahan jas mulai dari Polyester, wol, katun, sutra, dan campuran bahan
yang dapat dipesan sesuai keinginan pelanggan seperti semi-wool, semi-polyester
dan lain-lain, Tailorku juga menyediakan jasa ukur di tempat gratis se
Jabodetabek, pengantaran jas, penerimaan jas untuk di vermak semuanya dapat
dilakukan dirumah pelanggan dengan tidak dipungut biaya sepeserpun. Sejak 5
tahun lalu pemilik Tailorku menempatkan lebih dari 3 desain logo yang ia buat
sendiri untuk usahanya, hingga sekarang Tailorku belum memiliki identitas visual
yang pasti, sehingga tidak ada visual yang dapat diingat pelanggan dan membuat
baik pelanggan maupun calon pelanggan kebingungan, juga nama Tailorku yang
dinilai terlalu umum. Menanggapi permasalahan diatas penulis menyadari
diperlukan adanya kepastian perancangan identitas visual untuk Tailorku sebagai
usaha awal agar lebih dapat dikenal masyarakat Gading Serpong, dan juga untuk
mengkomunikasikan produk jasa yang Tailorku tawarkan dalam bentuk logo yang
akan dijelaskan lebih dalam di bagian GSM.

Kata Kunci: Penjahit jas, identitas visual, pakaian pria, Gading Serpong, logo
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ABSTRACT

Tailorku is @ men’s suit sartorial founded by Abdul Rosyid. A lot of diverse
material started from Polyester, wool, cotton, silk, and mixed material that can be
ordered as the costumer wishes like semi-wool, semi-polyester and so on,
Tailorku also provides free on-site measuring in all Jabodetabek, delivery suits,
coats reception for altering, everything can be done at home with no charge
customers even a dime. Since five years ago the owner of Tailorku use more than
6 logo design that he has made his own for his efforts, until now Tailorku didn’t
have a visual identity for sure, no visual for customers to remember and made
both customers and prospective customers confused, also the name of Tailorku is
considered too general. Responding to the problems above, the author realizes the
necessary needs of making visual identity design for Tailorku as an early attempt
to be more known to the people of Gading Serpong, and also to communicate the
product and services that Tailorku offer in the form of a logo which will be
explained more in the GSM.

Keywords: Suit tailor, visual identity, men’s sartorial, Gading Serpong, logo






DAFTAR 1Sl

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT.................. ii
HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR.....cccciviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinanne. v
KATA PENGANTAR.....coiiiiiiiiiiiiiiiiiieieinetisntesnsteeioencssssssssssnssoosses v
ABSTRAKSI Lt ettt b e s ab e abe e s b e e bt abeenaeesnbeeeeas viiiii
ABSTRACT ...ttt ekttt e bt ahe e e b e e abe e s abe e abeeanbeeabbeeneeenneesnnas viiiiii
Dl I o G 1] B X
DAFTAR GAMBAR ...ttt be s abe b sbne e ennesieenneas X1V
BAB | PENDAHULUAN....cittttittiiittiintitnetsestosnssssstosssssssssssssssssssnsons 1
L1, Latar BelaKang......oooiiiiiiiieieiienie st sttt sneeae s snesbesbeanasseeseeneeseseessesneseens 1
1.2, RUMUSAN MEASIAN ......oueiiiiiiiiei e 3
1.3, Batasan Masalah...........ccccouiiiiiiiiii e 3
1.4, Tujuan Tugas AKNI ..o 4
1.5, Manfaat Tugas AKNIT.........ooiii e 5
1.6. Metode Pengambilan Data ........ccocooceieiiiiiiiieiieieiiese e aressaesie e sie e 5
1.7.  Metodologi PEranCanQan .........coe eieienuerreiiiaieeneeeessesseseesesasassaeseeseeseessessensens 7
1.8.  Skematika PeranCanQan......ccccue .o iereiienuirresiiaiesiesiesiesiesbessassassaeseeseeseessessessens 9
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ... 10
2.1 BIANG oo 10
2.2, ProSeS BranQing......ccccoeieerieiieiieiesie et nae e 11

xi



B S I oo [ o PR 12
241, FUNQST LOJO tiitiiitiiiiiieiieeieaiessaitiias e esesteesteeeesseesseessessaessaessesreesseaneens 12
2.4.2.  JENIS-JENIS LOGO ...veiiiiiiiiiiieiesie sttt sttt bbb 13

2.5, DESAIN GIATIS .....c.ei ittt ettt b bbbt ab et e b e bt sne e 17
2.5.1.  Prinsip Dasar Elemen DeSain..........ccccoeeiviiiiieeie i 17
EEoANNIECTOUIT. | .......... B .......... SRR ................... 25
EEERNC rid ... R, .................. 25
2.5.4. Elemen Pada Halaman ...........ccccoiiniiiiiniiciscereeseseee e 26
B T I 100 o | =1 1 S 26
2.6.1.  Klasifikasi Jenis TIPOGIATT ......coeiiriiirieiiieiieniesie e 27
2.6.2.  TYPETACE ...t 30
2.6.3.  FONU e 30

2.7.  GSM (Graphic Standard Manual) ...........ccccceiveieiiieiieere e 30

0% IS T:To | 01T ) 5 TR S S S . S 31
CERUEEENE [ R BER BN B RS TR RS 32
2.8.2.  POSIIONING 1ttttiiieiieieitesteeee ettt ia e s see st e b et e b ann e s e nbesbenne e 32

BAB III HASIL PENELITIAN....ccittttttttteiiintiieatcnntcssatcssscssssssssssssssnnses 33

3.1. Data Penelitian Tailorku..........cccoovieiiiiiiniiice e 33

3.2, Data Lapangan.........cccocoiieieiiiieri e 34

Xii



3.3. Segmentasi, Positioning, dan Targeting Tailorku ............cccoeveiiiincninene. 36
3.4.  Wawancara Dengan Pemilik Tailorku...........cccccooeiiiiiiciiec e 37
3.5, ODSErvasi Lapangan .....coeoueieieiesesiiiiinneeenieniesiesiesiesseseseeee e ssesse e seesns 39
3.6. Refrensi Identitas Visual Usaha SejJenis.........ccocviveiverenieicveniieneeesees 41
3.7.  Kuisioner Masyarakat Tangerang Selatan............cccouveiiiniieeienencncncnenn 44
3.8, Analisis SWOT TallorKU.......coueeiiiieiiiiiiiieee s 56
KR T =1 7= 11051 (0] 1011V [ S SR 58
3.10. MINAMAPPING «..e.veveerierienieie e sressessessesseeseeseessessessessesseasessessssssesssssessessessesses 59
BAB IV PERANCANGAN ... .ottt 61
4.1, Pengembangan KONSEP ......ccuuurueuereriresuaueseinssessesesessssssasessessssesesessnsssesenes 61
4.2, Brainstorming FENOMENA ........ccueiuiiiiiiiiiiieienre ettt 61
4.3, Alternatif PEranCaNQan ..........ccoiuiiuiiieeieaiieaiesiiene e 64
4.4, APLIKaST KIEAtIT ........oiiiieiieiiee e e 64
4.5, BUAQELING ..eoeieieiei e 78
4.5 1. MASEEN PIaN ....occiiiiiiiieieseieie s 78
4.5.2. GSM (Graphic Standard Manual) .........cccceooiiiiiienniiien 78
4.5.3.  Copyright (Hak paten) ..........cccueiiiiiiiiiiie ettt 78
4.5.4,  Total EStimasi Blaya .........ccccoviueiiiiiiieiie s 78
BAB V PENUTUP...ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiietitiiestcsssstssssssssssssssssssscsnnns 80
5.0, KESIMPUIAN ..o 80

xiii



Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Log0 APPLe.....neiei i e 13
Gambar 2.2. LogoFedEX. ... ..o e 15

Gambar 2.3. Logo GOOZIe. .. ...c.ouieii e 16
Gambar 2.4, LOgO TWItHer .. ...ttt et et et et ettt et e, 15
Gambar 2.5. LOGO PEPSI. ... ...ttt et ettt et e 16
Gambar 2.6. Logo Bentley..........coooiiiini i 16

Gambar 2.7. Logo Minnesota TIMDerwoIVesS. ..........ccooeiiiiiiiiiiiiiieiiiien.. 17
Gambar 2.8. Garis AKLUAL. ... 18

Gambar 2.9. Garis Pengaranan...............oooiuiiiiiiiii e, 19
Gambar 2.10. Garis PSIKIS. ... .. uetet ettt 20
Gambar 2.11. TEKSTUF ... 21

Gambar 2.12. Contoh HUE... ... ..ot it s et e e e et et e e e e e 200 22
Gambar 2.13. Color Wheel..........cooii 23
Gambar 2.14. Contoh Value PadaWarna...................ooooiiiiiiiiiiiinine 24
Gambar 2.15. CoNtoh Grid.........coet it e et e e et et et et et et e e e e 000 2D
Gambar 2.16. Penggunaan Elemen Pada Halaman......................cooiiiiiiinn, 26
Gambar 2.17. Font Old English... ..........cocco i e e 2T
Gambar 2.18. Trajannus Roman Font...........c...ooiiiiiiiiiii i 28

Gambar 2.19. GOthiC FONL........c.ou i e 28
Gambar 2.20. Buffet Script FONt. ... .. ... i 29
Gambar 2.21. Contoh Perancangan Typeface Modern.................cccooiiiiininn 30
Gambar 3.1. Beberapa Logo Tailorku............coooiiiiiiiiii e 35
Gambar 3.2. Tampak Dalam Toko Tailorku.................ooooiii i, 35
Gambar 3.3. Bersama Pemilik Tailorku Abdul Rosyid.....................ooeiini 38

XV



Gambar 3.4. Kenzo Tailor. . ... 39
Gambar 3.5. Faiz Tailor..... ..o, 41
Gambar 3.6. Feng Sin Tailor. ... .. ..o 42
Gambar 3.7. Logo WONg HaNg. .......oeiniiei i 43
Gambar 3.8. Logo David LanCe...........ouiinieie ittt 44
Gambar 3.9. KUISIONEE L... ...t 46
Gambar 3.10. KUISIONET 2.......utiiiii e e 47
Gambar 3.11. KUISIONET 3.... ..ttt e et et e et eene e 48
Gambar 3.12. KUISIONET 4......... e 48
Gambar 3.13. KUISIONET 5. uuiuiuinininiii e 49
Gambar 3.14. KUISIONET 6. . ... .. eutneniee e e e 50
Gambar 3.15. KUISIONET 7.......euentnieee et 51
Gambar 3.16. KUISIONET 8. ... .ttt 52
Gambar 3.17. KUISIONET ... ..uuiit ittt e, 53
Gambar 3.18. KUISIONET 10.... ..ttt 54
Gambar 3.19. KUISIONET 11.. ...ttt 55
Gambar 3.20. KUISIONEE 12. .. ... ettt 56
Gambar 3.21. BrainStorming.........c.oouieiniiiiie e 58
Gambar 3.22. Mindmapping........coouiirii i 59
Gambar 4.1. Logomark AIMain..........c.ooiiiiiii e 62
Gambar 4.2. Wordmark AIMain......... oot 62
Gambar 4.3. Typeface AIMain...........ccoiiiiii i et 63
Gambar 4.4. Warna LOg0........cuieiiiie it 63
Gambar 4.5. Alternatif LOgO.......c.coouiriniiei e 64
Gambar 4.6. GSM L..... . 65
Gambar 4.7. GSM 2. 65
Gambar 4.8. GSM ... o 66
Gambar 4.9. GSM 4. . 66

XVi



Gambar 4.10. GSM 5. ..o
Gambar 4.11. GSIM B.. ...t
Gambar 4.12. GSM 7. ..o
Gambar 4.13. GSM 8. ..uiiii it
Gambar 4.14. Logo WEDBSITE.... ... ... oo et it e et e e et e e e e e et e e et e e
Gambar 4.15. SNOPPING BAG... ... ceu vt ven et e et e et e et e et e eet e e e e e e e e e
Gambar 4.16. Logo Kerah Jas. .......couiiiiiiiti et e,

GaAMDAN 4.17. COVEE J8S. ..ottt e e e e e e e e e e, 71

Gambar 4.18. Ballpoint... ... .......co oot e et e et e e e e e e e e
Gambar 4.19. AMPIOP. ...t
Gambar 4.20. LetterN@ad. .. ... ... .o et vt e e et e it et et et ettt et e et et e et e e e
Gambar 4.21. BUSSINESS Card... ... ... e vetvee vt ten i et e e et e e et e st et e et e e e
Gambar 4.22. Nota Pembayaran. ...........coooiiriieiiiiie e, 73
GaAMDBDAN 4.23. HANGET . ... vt vee eee e e e et et et ee eee eee ee eeten e ae ae tae aen een een s as aee e
Gambar 4.24. Logo Utama ToKO.........ooieiiiii e, 74
GaMBAr 4.25. IMIUG. .+ttt et e et e e et e e e e et 75
Gambar 4.26. NOA SIZING ... ... v veeces et e e et e e et e et e e et e e et e e e,
GaMDAr 4.27. PN .o 76
Gambar 4.28. SIGNAGE.... ... ... oot e et e e e e e e e e e e e e e e e e
Gambar 4.29. X-DaNNer..........c.oiiii

XVii





