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PERANCANGAN LEARNING VIDEO UNTUK MODUL
STRATEGIC THINKING DI PT DIGITAL KREASI

MEDIATAMA (DIGITO)
Muhamad Rizky

ABSTRAK

Magang, atau yang sering disebut juga dengan istilah internship dalam bahasa
Inggris, adalah suatu program pendidikan atau pelatihan kerja yang
diselenggarakan oleh suatu lembaga atau perusahaan untuk memberikan
pengalaman kerja kepada individu yang sedang belajar atau baru lulus dari
pendidikan formal. Tujuan magang adalah memberikan peluang kepada peserta
magang untuk mengembangkan keterampilan praktis, pengetahuan, dan
pengalaman di dunia kerja sesuai dengan bidang atau industri tertentu. Learning
Video Editing merupakan sebuah tapan dimana Modul yang sudah di rekam lalu
dipisahkan menjadi beberapa bagian dari audio sampai dengan video lalu
disatukan di dalam sebuah video melalui video editing, lalu setelah tahap video
editing itu selesai tahapan selanjutnya adalah memberikan hasil jadi video
kepada client dari PT Digital Kreasi Mediatama (Digito). PT Digital Kreasi
Mediatama (Digito) merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dibidang
penjualan Modul learning video dan juga penerimaan jasa pembuatan learning
video. PT Digital Kreasi Mediatama (Digito) juga merupakan salah satu
perusahaan yang juga menerapkan graphic design di beberapa social media yang
mereka miliki hanya untuk memperingati hari-hari besar dan juga untuk mengisi
kegiatan mereka selama tidak ada pekerjaan yang diminta oleh client. Penulis
memilih praktik kerja magang di PT Digital Kreasi Mediatama (Digito) karena
penulis tertarik dengan video editing yang penulis kerjakan pada project yang
diberikan oleh client, walaupun penulis belum terlalu mahir dalam mengerjakan
project tersebut tetapi selama melaksanakan praktik kerja magang penulis di
bimbing oleh supervisor penulis lalu penulis juga mempelajarinya melalui
internet untuk mengetahui cara-cara mengerjakan video editing dengan baik dan
benar serta sesuai dengan yang di inginkan oleh client. Lalu penulis juga
mendapatkan pengalaman kerja yang nyata yang dimana penulis bisa langsung
berhubungan dengan client walaupun harus melalui supervisor terlebih dahulu.

Kata kunci: Magang, Digito, Learning video editing
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LEARNING VIDEO DESIGN FOR STRATEGIC THINKING
MODULE IN PT DIGITAL KREASI MEDIATAMA (DIGITO)

Muhamad Rizky

ABSTRACT (English)

Internship, or commonly referred to as "magang" in Indonesian, is an
educational or work training program organized by an institution or company
to provide work experience to individuals who are currently studying or have
recently graduated from formal education. The goal of an internship is to
offer participants the opportunity to develop practical skills, knowledge, and
experience in the working world within a specific field or industry. Learning
Video Editing is a process where recorded modules are dissected into various
components, ranging from audio to video, and then amalgamated through
video editing. Subsequent to completing the video editing stage, the next step
involves delivering the finalized video to the client of PT Digital Kreasi
Mediatama (Digito). PT Digital Kreasi Mediatama (Digito) is a company
specializing in the sale of learning video modules and offers services for the
creation of learning videos. Additionally, Digito implements graphic design
on several of their social media platforms, commemorating significant events
and filling their activities during periods without client-assigned tasks.The
author chose to undertake an internship at PT Digital Kreasi Mediatama
(Digito) due to their interest in video editing projects assigned by clients.
Despite not being highly proficient in handling such projects initially, the
author received guidance from their supervisor during the internship.
Furthermore, the author independently studied the art of video editing online
to understand the proper techniques and ensure alignment with client
expectations.During the internship, the author gained practical work
experience, engaging directly with clients, albeit through supervision. This
experience provided an opportunity to apply theoretical knowledge in a real-
world setting and enhanced the author's skills in client communication and
project execution.

Keywords: Internship, Digito Learning video editing
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