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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI DI PT. INSTAPRINT

JAYA PRIMATAMA

(Irene Janetta Hermawan)

ABSTRAK

Kerja magang merupakan salah satu sarana pelatihan dan persiapan diri
mahasiswa untuk meningkatkan kemampuan dalam bidang pekerjaannya
masing-masing. Selain itu, program MBKM Internship Track 1 juga
merupakan salah satu syarat untuk penulis mendapatkan gelar S.Ds. Dalam
rangka memenuhi syarat tersebut, penulis melakukan kerja magang di PT.
Instaprint Jaya Primatama sebagai graphic design intern. Selama periode
kerja magang di perusahaan tersebut, penulis diberikan kepercayaan untuk
mengerjakan beberapa proyek besar yang membantu penulis meningkatkan
keterampilan, baik soft skill maupun hard skill. Beberapa proyek tersebut di
antaranya berupa konten pada sosial media dan platform e-commerce
perusahaan yang berperan sebagai media promosi. Di balik semua pelajaran
yang penulis dapatkan, terdapat beberapa kendala yang dialami, salah satunya
yaitu banyaknya workload yang diberikan dalam periode yang singkat. Maka
dari itu, penulis terkadang mengerjakan proyek dengan terburu-buru dan
kurang maksimal. Namun, penulis mendapat pelajaran baru selama berupaya
menghadapi kendala tersebut, yaitu dengan beradaptasi dan meningkatan
kecepatan dalam bekerja, terutama ketika berada di dalam tekanan. Dengan
begitu, melalui kesempatan kerja magang ini, penulis dapat mempersiapkan
diri dengan baik untuk terjun ke dunia profesional ke depannya.

Kata kunci: magang, desain grafis, promosi
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DESIGN FOR PROMOTIONAL MEDIA IN PT. INSTAPRINT

JAYA PRIMATAMA

(Irene Janetta Hermawan)

ABSTRACT (English)

Internship is one of a training and preparation program for students to
enhance their competency and skills in their own professional fields. Besides
that, MBKM program, Internship Track 1, is also one of the requirements for
the author to obtain Bachelor of Design. To fulfill those requirements, the
author had participated an internship program in PT. Instaprint Jaya
Primatama as a graphic design intern. During those internship period, the
author was trusted to handle some projects that help the author on enhancing
skills, both soft skills and hard skills. Some of them are company promotional
media, such as social media and e-commerce platform contents of the
company. Behind all those lessons learnt, some problems also happened
during the internship period, such as a large amount of workload given in a
very short period. Thus, the author couldn’t finish a project properly
sometimes. Despite all those problems, the author learnt so many things while
solving them, such as being more flexible and increasing the working pace,
especially while working under lots of pressure. Therefore, this opportunity
to experience an internship really helps the author to be more well-prepared
to work professionally in the future.

Keywords: internship, graphic design, promotional
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