
 
 

1 
Perancangan Media Promosi …, Irene Janetta Hermawan, Universitas Multimedia Nusantara 

  

BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Program magang umumnya dilalui oleh setiap mahasiswa perguruan tinggi 

dalam rangka pelatihan dan persiapan diri terhadap lingkungan kerja, sebelum 

nantinya akan masuk ke dalam dunia kerja yang sesungguhnya di masa depan. 

Menurut halaman website Universitas Multimedia Nusantara (umn.ac.id), program 

magang diselenggarakan supaya kita sebagai mahasiswa mendapatkan kesempatan 

untuk mengasah semua ilmu keterampilan yang telah didapatkan selama masa 

perkuliahan berlangsung, dan diterapkan dalam dunia kreatif. Selain itu, kerja 

magang juga diperlukan dalam rangka memperluas relasi dan menambah 

pengalaman dalam bidang kreatif sebagai bekal untuk bekerja ke depannya.  

Dalam rangka menyelesaikan program magang, penulis melaksanakan kerja 

magang sebagai graphic design intern di PT. Instaprint Jaya Primatama, yang 

terletak di Jalan Raya Serpong. Penulis ditugaskan untuk bekerja di salah satu anak 

perusahaan dari PT. Instaprint Jaya Primatama yang bekerja di bidang desain, yaitu 

Upmosphere. Utamanya, PT. Instaprint Jaya Primatama bergerak di bidang 

percetakan. Namun, perusahaan ini memiliki anak perusahaan yaitu Upmosphere, 

yang bergerak di bidang desain. Studio kreatif ini utamanya bertugas mendesain 

konten dan me-manage sosial media dari tiga perusahaan, yaitu Instaprint, M 

Owners Club Indonesia, dan Cams Body Works & Auto Repair. Namun, 

Upmosphere juga mengerjakan pekerjaan-pekerjaan desain yang diberikan oleh 

klien perusahaan utama, yaitu Instaprint. Oleh karena itu, penulis memutuskan 

untuk melaksanakan kerja magang di perusahaan ini, supaya dapat memperluas 

pengetahuan tambahan, yaitu di bidang percetakan dan otomotif. 

Setelah melalui periode magang ini, diharapkan penulis dapat mematangkan 

ilmu yang didapat melalui perkuliahan. Selain itu, penulis juga berharap untuk 

mendapatkan pengalaman bekerja sebelum terjun ke dunia kerja sesungguhnya. 
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1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang  

a. Maksud: Sebagai syarat kelulusan perkuliahan.  

b. Tujuan: Menuangkan ilmu-ilmu yang telah dipelajari di perkuliahan ke 

dalam kehidupan sehari-hari, terutama dalam dunia kerja. Diharapkan 

ilmu yang telah penulis pelajari dapat membantu perusahaan tempat 

penulis bekerja dalam mencapai goal perusahaan. Selain itu, penulis juga 

bermaksud untuk menambah ilmu, pengalaman, dan relasi dalam bekerja 

di industri kreatif, sebagai bekal untuk bekerja di kemudian hari. 

1.3 Deskripsi Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Berikut adalah detail waktu kerja magang dan prosedur pelaksanaan magang 

penulis sebagai graphic design intern dari saat melamar sampai dengan selesai dari 

tempat magang. 

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Kerja Magang 

Pelaksanaan kerja magang memenuhi peraturan program kerja 

magang dari Universitas Multimedia Nusantara yaitu 800 jam kerja. Periode 

magang penulis dimulai dari 10 Juli 2023 hingga 8 Desember 2023 dengan 

durasi 110 hari. Penulis bekerja dengan system full WFO (Work from Office) 

dengan jam kerja normalnya dimulai dari pukul 09.00 pagi hingga pukul 

18.00 malam. Namun, divisi penulis seringkali mengalami keterlambatan 

pulang hingga pukul 18.30.  

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang  

Pelaksanaan kerja magang penulis dimulai dari pelaksanaan 

Pembekalan Magang yang dilaksanakan di UMN pada hari Selasa, 9 Mei 

2023. Setelah menerima informasi lebih lanjut mengenai kerja magang, 

penulis mulai mencari lowongan kerja magang yang sesuai dengan bidang 

penulis, yaitu desain grafis. Penulis juga hadir ke acara job fair UMN, yaitu 

Career Day UMN 2023 yang dilaksanakan pada 21 dan 22 November 2023. 
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Pada waktu yang bersamaan, penulis segera mendaftarkan beberapa 

perusahaan yang sedang membuka lowongan kerja magang pada website 

Merdeka UMN. Lowongan kerja utama yang sesuai dengan bidang penulis 

yaitu UI/UX design intern dan graphic design intern. Setelah perusahaan-

perusahaan tersebut di-approve oleh pihak UMN, penulis segera 

mengirimkan portfolio dan CV penulis sebagai langkah pendaftaran. Selain 

itu, penulis juga mencantumkan portfolio dan CV pada profil LinkedIn 

penulis, untuk menjangkau lebih banyak rekruter. Setelah beberapa kali 

pendaftaran, penulis mendapatkan undangan untuk melanjutkan lebih lanjut 

proses perekrutan dari beberapa perusahaan, salah satunya PT. Instaprint Jaya 

Primatama.  

Penulis melamar untuk bekerja magang di PT. Instaprint pada hari 

Rabu, 5 Juli 2023 pukul 13.16 siang. Selanjutnya, di hari yang sama pukul 

13.26, penulis mendapatkan undangan untuk melakukan wawancara dan 

mengerjakan psikotes di perusahaan ini di hari Kamis, 6 Juli 2023 pukul 09.00 

pagi di kantor Instaprint Gading Serpong. Pada hari Kamis, 6 Juli 2023, 

sesampainya di kantor Instaprint Gading Serpong, penulis diminta untuk 

mengisi psikotes terlebih dahulu, sebelum akhirnya melakukan wawancara 

dengan Bapak Novril, Tim HR dari Instaprint. Setelah wawancara berjalan 

dengan lancar, penulis melakukan tahapan wawancara selanjutnya dengan 

Bapak Franky, CEO dari Instaprint, di kantor pusat Instaprint yang terletak di 

Jalan Raya Serpong. Setelah proses wawancara berjalan dengan lancar, 

dikatakan bahwa update mengenai proses perekrutan kerja magang akan 

dikabari lagi maksimal satu hari setelahnya. Keesokan harinya, tepat tanggal 

7 Juli 2023, penulis melakukan follow up mengenai update perekrutan 

tersebut dan mendapat kabar bahwa penulis diterima di PT. Instaprint dan 

akan memulai magang pada hari Senin, 10 Juli 2023 di kantor pusat 

Instaprint. Penulis segera mendaftarkan perusahaan terlebih dahulu di website 

Merdeka UMN, dan akhirnya memulai praktik kerja magang sesuai dengan 

waktu yang telah ditentukan. Selama pelaksanaan kerja magang di PT. 

Instaprint Jaya Primatama, penulis juga mengerjakan beberapa tugas untuk 
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kepentingan perkuliahan, seperti laporan magang, dan form-form untuk 

keperluan kelulusan kerja magang, yaitu form MBKM 01 hingga MBKM 03. 

Penulis juga melakukan bimbingan dengan dosen pembimbing setiap 

minggunya di hari jumat, sebagai panduan bagi mahasiswa dalam melengkapi 

laporan kerja magang dan kepentingan perkuliahan lainnya. Pada hari Jumat, 

8 Desember 2023, penulis menyelesaikan periode kerja magangnya di PT. 

Instaprint Jaya Primatama dan melaksanakan sidang kerja magang pada hari 

Senin, 18 Desember 2023. 
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