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PERANCANGAN DESAIN
EVENT JAKARTA TABLETOP EXPO 2023

DI EVORIA EVENT ORCHESTRATOR
(Rahuel Gabriella)

ABSTRAK

Laporan magang ini berisi pengalaman penulis selama periode magang di
Evoria Event Orchestrator yang sudah berjalan selama hampir tiga bulan
dan masih terus berjalan. Penulis berharap bisa mendapatkan wawasan
praktis dalam desain dan mengaplikasikan pengetahuan akademis dalam
situasi dunia nyata. Selama magang, penulis terlibat dalam berbagai tugas
dan proyek yang mencakup desain sosial media, pengeditan video untuk
konten, dan juga projek desain untuk acara Jakarta Tabletop Expo 2023.
Selain itu, penulis juga berinteraksi dengan berbagai tim dan profesional di
perusahaan, yang memberikan peluang untuk belajar tentang kolaborasi,
komunikasi, dan keterampilan teknis yang diperlukan dalam industri ini.
Penulis* memilih Perusahaan Evoria Event Orchestrator dikarenakan
lingkungan kerja yang cukup menarik dan juga sistem WFH dan WFO-
nya, akan tetapi terdapat-beberapa kendala seperti jarak yang cukup jauh
(Bekasi-Bintaro) yang diatasi oleh penulis dengan berangkat dua jam lebih
awal dari jam masuk kerja dan juga jam kerja yang terkadang dapat selesai
cukup larut ataupun mengambil hari libur dikarenakan revisi dan deadline
yang diminta klien. Kesimpulannya, magang ini telah memberikan
kesempatan berharga untuk mengimplementasikan teori dengan praktik
dan. membantu.. penuliss. dalam _mengembangkan wawasan serta
keterampilan yang relevan dalam desain. Pengalaman. ini diharapkan akan
memberikan dasar yang kuat untuk perkembangan karir di masa depan.

Kata kunci: desain, event, pengalaman
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