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MENARIK ATENSI PENONTON DALAM PEMBUATAN 

VIDEO PENDEK PROFILE “ISLAND OF GOD ESPORT” 

PADAKOMPETISI FFIM 

(Jeremy Alfrano Alexandre) 

ABSTRAK 

 

 
Penulis mengangkat penerapan teknik editing rhythmic dalam pembuatan video 

profil pendek Island of God Esport pada kompetisi FFIM. Island of God Esport 

adalah tim Esport yang berada dalam naungan Bali United dan masuk ke dalam 

divisi team esport free fire yang bermain game mobile fps. Video profile ini akan 

digunakan dalam keikutsertaan Island of God Esport pada kompetisi FFIM dan 

sekaligus memperkenalkan kepada penggemar perihal roster baru dari Island of 

God Esport yang akan berpartisipasi bersama di kompetisi ini. Dalam video 

profile ini selain memperkenalkan player tim yang akan berpartisipasi dalam 

kompetisi, terdapat cerita kebersamaan player dan coach yang sedang berdiskusi 

membahas tujuan mereka untuk tetap mempertahankan gelar juara yang mereka 

miliki walau adanya perubahan sistem kompetisi. Penggunaan cutting rhythms 

pada teknik editing rhythmic ini diharapkan dapat membuat video profile ini 

terlihat dramatis. 

 
Kata kunci: Rhythmic, Cutting Rhythms, 
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ATTRACT THE AUDIENCE’S ATTENTION IN THE MAKING 

OF “ISLAND OF GOD ESPORT” PROFILE SHORT VIDEO IN 

FFIM COMPETITION 

(Jeremy Alfrano Alexandre) 

 

 
ABSTRACT (English) 

 
The author highlights the application of rhythmic editing techniques in making a 

short profile video for Island of God Esports in the FFIM competition. Island of 

God Esport is an esport team under Bali United and included in the free fire 

esport team division that plays fps mobile game. This video profile will be used in 

Island of God Esports participation in the FFIM competition and at the same time 

will introduce to fans about the new roster from Island of God Esport who will 

participate together in this competition, there is a story of togetherness of player 

and coach who are discussing their goals to keep their title, despite the change in 

the competition system. The use of cutting rhythms in this rhythmic editing 

technique is expected to make this video profile look dramatic. 
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