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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Multimedia Nusantara Polytechnic (MNP) merupakan perguruan tinggi vokasi
yang telah berdiri pada tahun 2021 oleh Yayasan Multimedia Nusantara, sebuah
badan penyelenggaraan yang sama dengan yang mendirikan dan mengembangkan
Universitas Multimedia Nusantara (UMN). MNP sendiri merupakan perwujudan
dari visi pendiri Kompas Gramedia almarhum Jakob Oetama dan P.K Ojong untuk
Enlightening People dengan nilai-nilai 5C yaitu Caring, Credible, Competent,
Competitive, dan Customer Delight. Sebagai bagian dari Group Kompas Gramedia,
MNP memiliki fokus industri terhadap berbagai seperti media, retail & publishing,
hospitality, manufacture, event & venue, property dan digital (Multimedia
Nusantara Polytechnic [APA], n.d.).
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Gambar 2.1 Logo Multimedia Nusantara Polytechnic
(Sumber: Dokumentasi Perusahaan)

MNP juga memiliki target market penonton atau segmentasi untuk usia
muda seperti para pelajar UMN dan pelajar luar lainnya. Dimana di channel
YouTube MNP memiliki topik yang cukup luas dan variative. Dimana dalam
channel YouTube MNP menyuguhkan banyak topik untuk masyarakat dan para
pelajar , seperti memperkenalkan industry logistic, mengadakan webinar, dan
mengajarkan juga cara untuk mendapatkan uang atau untung untuk pertama kalinya

bagi para pelajar-pelajar.
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2.2.1 Analisa SWOT
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2.2.2 Bisnis Model Canvas
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