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PERAN VIDEO EDITOR DAN MOTION GRAPHIC ARTIST DI
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
Eric Gunawan

ABSTRAK

Pengalaman merupakan sebuah pembelajaran yang dialami seseorang selama
periode waktu tertentu. Salah satu pengalaman yang sangat dicari adalah
pengalaman kerja yang dapat membantu seseorang untuk terjun kedalam dunia
kerja. Universitas memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk mendapatkan
pengalaman tersebut. Penulis mendapatkan kesempatan untuk dapat melakukan
magang dibawah UMN. Pengalaman ini memberi penulis kesempatan untuk
memperluas potensi kreatif dalam industri media digital yang dinamis. Dalam
menjalankan magang ini, penulis berperan sebagai video editor dan motion graphic
artist. Kedua peran ini memiliki tugas-tugas yang berbeda. Pada laporan ini, penulis
akan menjelaskan mengenai latar belakang magang dan tujuan dari Penulis juga
memberikan penjelasan singkat tentang sejarah dan organisasi perusahaan tempat
magang dilakukan. Penulis menjelaskan fokus utama dalam pelaksanaan kerja
sehari-hari. Ini mencakup topik seperti posisi dan koordinasi tim, tugas yang
diemban, uraian pekerjaan, dan kendala yang mungkin dihadapi dan cara
menyelesaikannya. Terakhir, penulis membahas hasil dari magang, serta perspektif
dan harapan masa depan. Magang di UMN menawarkan landasan yang kuat untuk
mempelajari lebih lanjut tentang industri kreatif yang dinamis dan beragam ini.
Magang juga membantu mengembangkan keterampilan, memahami industri, dan
mempersiapkan diri untuk masa depan yang penuh dengan potensi.

Kata kunci: Video editor, Motion graphic artist, Pengalaman magang
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THE ROLE OF VIDEO EDITOR AND MOTION GRAPHIC ARTIST AT
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
Eric Gunawan

ABSTRACT

Experience is a learning that a person experiences over a period of time. One of
the most sought-after experiences is work experience which can help a person to
enter the world of work. Universities provide opportunities for students to gain this
experience. The author had the opportunity to do an internship under UMN. This
experience gave me the opportunity to expand my creative potential in the dynamic
digital media industry. In carrying out this internship, the author plays the role of
a video editor and motion graphic artist. These two roles have different tasks. In
this report, the author will explain the background of the internship and the
objectives of the internship. The author also provides a brief explanation of the
history and organization of the company where the internship was conducted. The
author explains the main focus in the daily work execution. This includes topics
such as the position and coordination of the team, the tasks assumed, the job
description, and the obstacles that may be faced and how to solve them. Finally, the
author discusses the results of the internship, as well as future perspectives and
expectations. An internship at UMN offers a strong foundation to learn more about
this dynamic and diverse creative industry. Internships also help develop skills,
understand the industry, and prepare for a future filled with potential.

Keywords: Video editor, Motion graphic artist, Internship experience

vii
Peran Video Editor..., Eric Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK

KEPENTINGAN AKADEMIS ..ottt ii
KATA PENGANTAR ..ottt sn et nee e iv
ABSTRAK ..ttt sb b bbb Vi
DAFTAR ISL.ciiiiiiiei s sbesbe bbb ene e viii
DAFTAR TABEL.......ccoiitiiiiiieiiese st se e sia e eaesaessesaessessessessassesseeseessenes iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt ittt sse b seesneas X
DAFTAR LAMPIRAN ... ..ottt ittt siesiesseeeeeessessessessessesnassseseesensens Xi
BAB | PENDAHULUAN......ccooiiiiittitceeeesiesie st se e s eaeaesaesaesne e ssaanens 1

1.1 Latar BelaKang........ccccueiieiiiic et 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang .........ccccoeeeeieeiesieeseesiesieseennens 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang...........ccccccoveevennen. 2
BAB Il GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN .....coooiiiiieeieieieaeias 5
2.1 Sejarah Singkat Perusanaan ...........cccocoveieieiiniinieniecc e 5
2.1.1 ViSi AN MISI...coiuiiiieiiieiieeie e sieenie e st 6

2.2 Struktur Organisasi Perusanaan ............ccccooerininienieicncsese e 7
2.3 ANALIST SWOT ...t 9
BAB Il PELAKSANAAN KERJA MAGANG ......cccooovveieieiesie s, 11
3.1 Kedudukan dan Koordinasi ...........cceeerenveiesesienieneeienesesie e seeenes 11
3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang..............cccoveereiieeiecneeseeseesne e 13
3.2.1 Uraian Kerja Magang.............coceeveeiueeiieiieeieeieseesresiesnaesne e 14
3.2.2 Kendala yang Ditemukan...........cccocooeiininininieeene e 17
3.2.3 Solusi atas Kendala yang Ditemukan ............ccccceveneiiicnnnnnn 18
BAB IV SIMPULAN DAN SARAN ..ot 20
4.1 SIMPUIAN .o 20
A2 SATAIN ...ttt 20
DAFTAR PUSTAKA ...ttt ettt 22
LAMPIRAN. ..ottt bbb bbb nne s 23

viii

Peran Video Editor..., Eric Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Tabel 2.1. Tabel SW(



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Logo Prodi Film ... 5

Gambar 2.2. Struktur OTGaniSAST «.....veureeeneeenneeentiiiene e aeeieeaeeenneaaeenn 8

Gambar 3.1. Bagan Struktur Organisasi..............oevuveeeiniiriieiniiiiiiieeanenn.n, 12

Gambar 3.2. Bagan ATur Kerja.........oo.otiiiiiiiiiiii e e eaeaaes 12

Gambar 3.3. Editing Video 300.........oouiniiiiiiii e e 16

Gambar 3.4. Eye Replacement Video 300 ...........coooviiiiiieiniiiiiieeiceii e, 19
X

Peran Video Editor..., Eric Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Surat Pengantar MBKM 01 .........ocoooiiiiiiiiiiiiiiiin 23

Lampiran B. KartuMBEKM 02 ......ooviiiiiiiii e 24

Lampiran C. Daily Task MBKM 03 ...t 25

Lampiran D. Lembar Verifikasi Laporan MBKM 04 ...............ooooiiiiiiin 35

Lampiran E. Hasil TUrnitin ..........ocoouiiiiiiiiiiiii i eieeneeaeeeneens 36

Lampiran F. Dokumentasi Magang ..............ooiiiiiiiiiiiiiiieieiieeeenen 38
Xi

Peran Video Editor..., Eric Gunawan, Universitas Multimedia Nusantara



		2023-12-23T12:47:47+0700
	Jakarta
	[T5U6YZ0OPU0GSA2O0000A9] Dokumen lain-lain




