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PERAN VIDEO EDITOR  DAN MOTION GRAPHIC ARTIST DI 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

Eric Gunawan 

 

ABSTRAK 

Pengalaman merupakan sebuah pembelajaran yang dialami seseorang selama 

periode waktu tertentu. Salah satu pengalaman yang sangat dicari adalah 

pengalaman kerja yang dapat membantu seseorang untuk terjun kedalam dunia 

kerja. Universitas memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk mendapatkan 

pengalaman tersebut. Penulis mendapatkan kesempatan untuk dapat melakukan 

magang dibawah UMN. Pengalaman ini memberi penulis kesempatan untuk 

memperluas potensi kreatif dalam industri media digital yang dinamis. Dalam 

menjalankan magang ini, penulis berperan sebagai video editor dan motion graphic 

artist. Kedua peran ini memiliki tugas-tugas yang berbeda. Pada laporan ini, penulis 

akan menjelaskan mengenai latar belakang magang dan tujuan dari Penulis juga 

memberikan penjelasan singkat tentang sejarah dan organisasi perusahaan tempat 

magang dilakukan. Penulis menjelaskan fokus utama dalam pelaksanaan kerja 

sehari-hari. Ini mencakup topik seperti posisi dan koordinasi tim, tugas yang 

diemban, uraian pekerjaan, dan kendala yang mungkin dihadapi dan cara 

menyelesaikannya. Terakhir, penulis membahas hasil dari magang, serta perspektif 

dan harapan masa depan. Magang di UMN menawarkan landasan yang kuat untuk 

mempelajari lebih lanjut tentang industri kreatif yang dinamis dan beragam ini. 

Magang juga membantu mengembangkan keterampilan, memahami industri, dan 

mempersiapkan diri untuk masa depan yang penuh dengan potensi. 

Kata kunci: Video editor, Motion graphic artist, Pengalaman magang 
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THE ROLE OF VIDEO EDITOR AND MOTION GRAPHIC ARTIST AT 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

Eric Gunawan 

 

ABSTRACT 

Experience is a learning that a person experiences over a period of time. One of 

the most sought-after experiences is work experience which can help a person to 

enter the world of work. Universities provide opportunities for students to gain this 

experience. The author had the opportunity to do an internship under UMN. This 

experience gave me the opportunity to expand my creative potential in the dynamic 

digital media industry. In carrying out this internship, the author plays the role of 

a video editor and motion graphic artist. These two roles have different tasks. In 

this report, the author will explain the background of the internship and the 

objectives of the internship. The author also provides a brief explanation of the 

history and organization of the company where the internship was conducted. The 

author explains the main focus in the daily work execution. This includes topics 

such as the position and coordination of the team, the tasks assumed, the job 

description, and the obstacles that may be faced and how to solve them. Finally, the 

author discusses the results of the internship, as well as future perspectives and 

expectations. An internship at UMN offers a strong foundation to learn more about 

this dynamic and diverse creative industry. Internships also help develop skills, 

understand the industry, and prepare for a future filled with potential. 

Keywords: Video editor, Motion graphic artist, Internship experience  
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