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ABSTRAKSI 

Hoarding disorder adalah penyakit mental pada seseorang yang mempunyai 

kebiasaan mengumpulkan barang dalam jumlah yang berlebihan. Menurut hoarder, 

barang yang mereka kumpulkan mempunyai cerita dan makna.  Hoarding disorder 

ini akan ditunjukan melalui set dan props secara tidak beraturan. Ketidakteraturan 

di film “Memoir” harus memiliki pola yang berdasarkan prinsip desain untuk 

memunculkan kepribadian penderita Hoarding.  

 

 

 Kata kunci: ketidakteraturan, desain lokasi, elemen desain 
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ABSTRACT 

Hoarding disorder is an obsession of someone for things and they collect them in 

large amount which lead to difficulties to do daily routine at their home. According 

to hoarder, stuff they’ve been collect contain stories and meanings. The look of the 

hoarding disorder will be present through set and properties. The arrangement of 

properties will be unorganized and this arrangements will be relate to element of 

design. 
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