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PERAN ILUSTRATOR DALAM PROYEK MUN-MUN DI UNIVERSITAS
MULTIMEDIA NUSANTARA merupakan hasil karya saya sendiri bukan
plagiat dari laporan magang maupun karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain,
dan semua sumber baik yang dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan
benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.
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Tangerang, 20 Desember 2023.
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Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Tangerang, 19 Desember 2023.
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PERAN ILUSTRATOR DALAM PROYEK MUN-MUN DI UNIVERSITAS
MULTIMEDIA NUSANTARA
Pricillia Altanny

ABSTRAK

llustrator berperan dalam menggambarkan suatu informasi kepada yang
melihatnya. Kebutuhan ini mendorong banyak peluang bagi penulis untuk bisa
ikut kerja magang. Pembelajaran yang didapatkan selamat periode kerja magang
memberikan pengalaman yang baik bagi penulis untuk mempersiapkan diri ketika
terjun ke dunia kerja. Teknik-teknik yang tidak bisa dipahami jika tidak dialami
secara langsung juga diberikan selama periode magang. Teknik tersebut bisa
berupa soft skill maupun skill secara teknis yang belum pernah dipelajari maupun
pernah dipelajari semasa perkuliahan, tetapi tidak pernah dapat dipraktikan secara
langsung. Tidak hanya itu, penulis juga dapat bertumbuh menjadi lebih baik dari
pengalaman dan kendala-kendala yang dilalui. Penulis mendapat kesempatan
untuk bekerja dalam Projection Mapping yang berada di bawah Prodi Film
Universitas Multimedia Nusantara sebagai ilustrator dan mengerjakan proyek
Mun-Mun. Penulis dapat belajar proses perkembangan sebuah tokoh untuk
digunakan dalam cerita di webcomic maupun sebagai maskot.

Kata kunci: llustrator, Mun-Mun, Universitas Multimedia Nusantara
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ILLUSTRATOR’S ROLE IN MUN-MUN PROJECT AT MULTIMEDIA
NUSANTARA UNIVERSITY
Pricillia Altanny

ABSTRACT

Illustrators have an important role in turning information into a visual form for
those who see it. This need opens opportunities for the writer to take part in
internships. The knowledge gained during the internship period provides good
experience for students to prepare themselves when entering the world of work.
Techniques that cannot be understood if not experienced directly are also
provided during the internship period. These techniques can be soft skills or
technical skills that students have never learned or have learned in the campus
but never had the chance to use it. Other than that, students can grow to be better
from the experience and the problems they encounter. The writer has an
opportunity to have an internship in Projection Mapping under Film Study
Program of Multimedia Nusantara University as an illustrator and work on Mun-
Mun's Project. The writer can learn how a character is created to be used in
webcomic and as a mascot.

Keywords: Illustrator, Mun-Mun, Multimedia Nusantara University

vii
Peran llustrator dalam ..., Pricillia Altanny, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK

KEPENTINGAN AKADEMIS .....c.cciiiiiiiierie e i
KATA PENGANTAR L.ttt sttt abeanaasaanaesaeaesnssessesseaseesaanseses iv
ABSTRAK Lttt b e b bbbt b e st e bbb bbbt be et ne e Vi
DAFTAR IS] ..ottt b e sb et abeene s et e nbesbesbeabeareeseeneeneas viii
DAFTAR TABEL .....ooiiiiiiiiceie sttt se et eaesae e ssesnessesnaanaanaensensessessessessessessens X
DAFTAR GAMBAR ..ottt ettt ste e ana e e s esaesnesneanesraabaeneeneenes Xi
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt aie et ssesbe s asaanaeseessessessessessessenns xii
BAB | PENDAHULUAN .......coeiiiiit ittt eeesie e stessessesssssaasasssessessessessessessessens 1
1.1 Latar Belakang........ccocoiiriiiiieieieie e 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang ..........cccceevveveiieeieenesicie e, 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang.............cccccvevvvenenn. 3
BAB || GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN.........ccctiitiiiiiieieenene e 4
2.1 Sejarah Singkat Perusahnaan ............cccooevereninininisieec s 4
2.2 Struktur Organisasi Perusanaan ............ccccocevvvenininieiencnc e 6
BAB Il PELAKSANAAN KERJA MAGANG ......cccootiiiveeeieiee e 8
3.1 Kedudukan dan Koordinasi ...........ccccerereienenenenieieeneesie e 8
3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang............ccccevvvereiieeieenieseesieenee e 10
3.2.1 Tugas yang Dilakukan ............ccccouerueiieiieeiiiieieece e 10
3.2.2 Uraian Kerja Magang.........c..ccoeieeireaiieiieeseeeesieesseaseessaessesneenns 12
3.2.2.1 Sticker Line MUN-MUN .........coooiiiiiiniiie e 12
3.2.2.2 Filter INStagram.........ccooeiieiieiiinie e 14
3.2.2.3 Character Sheet untuk Webtoon Mun-Mun..........ccc........ 17
3.2.3 Kendala yang Ditemukan............cccoerereniinenieinenene s 19
3.2.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan .............ccccooeveiinninnnn 20
BAB IV SIMPULAN DAN SARAN. ...ttt sre et 21
4.1 SIMPUIAN ..o 21

viii

Peran llustrator dalam ..., Pricillia Altanny, Universitas Multimedia Nusantara



A2 SATAN ..o 21

DAFTAR PUSTAKA ... 23
LAMPIRAN ...t 24

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

iX
Peran llustrator dalam ..., Pricillia Altanny, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 ANalisiS SWOT .....ociiiiiiieciecce ettt sre e sae e eaee s 5
Tabel 3.1 Daily TASK L..iiiiieiieiieie ettt snee e eeeenee e 10

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

X
Peran llustrator dalam ..., Pricillia Altanny, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 StruKtUr OFQaniSASI......c.eiverreruerriiiiiiineeeieresie et 6
Gambar 3.1 Divisi Proyek Mun-IMURN ...........ccooiiiiiiiie e 8
(CF T a0 o LG T N [V g =T o - VPP TR 9
Gambar 3.3 Sketsa Sticker 05 - MunKa: Back to Campus Main Image dan Chat
TRUMBDNATT .o et b e bbb et et e b bbb re e 12
Gambar 3.4 Revisi sketsa Sticker 05 - MunKa: Back to Campus - Main Image
010] 1010 G SRR 13
Gambar 3.5 Hasil akhir Sticker 05 - MunKa: Back to Campus Main Image dan
B 40T 010 - T O PSS 13
Gambar 3.6 Filter Instagram Bunny Ear oleh Brian TONg.........cccccocevveieaiininnnne. 14
Gambar 3.7 Sketsa 1 Filter “Telinga Mun-Mun ............cccooviiiiiiiiiniiicii 15
Gambar 3.8 Sketsa 2 Filter “Telinga Mun-Mun”............ccccevvviiiiiinneneninenens 15
Gambar 3.9 Konsep 1 Filter “Telinga Mun-Mun”’; Konsep 2 Filter “Telinga Mun-
Mun” ; Konsep 3 Filter “Telinga Mun-Mun ...........cccooeiieiininenineneneeneeeneene 16
Gambar 3.10 Sketsa 3 tampak dan ekSpresi Pea...........c.covrerieieienenencieicins 17
Gambar 3.11 Clean-up tampak depan, 3/4, samping, dan belakang Pea.............. 18
Gambar 3.12 Lima POSE PEA .......ccueiiiiiiiiieieiieiie ettt 18
Gambar 3.13 Guideline Proporsi PE&..........ccccieieiiriiiiiiieieeeee e 19
Xi

Peran llustrator dalam ..., Pricillia Altanny, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Surat Pengantar MBKIM 01 ...........cccooiiiiiniiiinninieeeee e 24
Lampiran B. Kartu MBKM 02.........cccoooiiiiiieeiie e eee st sie e sie e e e annens 25
Lampiran C. Daily Task MBKM 03 ...........coooiiiiiiiiiieise e 26
Lampiran D. Lembar Verifikasi Laporan MBKM 04.............ccooeiiieniencncnnninn. 39
Lampiran E. Pengecekan Hasil TUINITIN .........ccooieiiiiiiiiieese e 40
Lampiran F. DOKUMENEAST MAGANG ......eiiiiiiiiiieiesesie st 41
Lampiran G. Surat Keterangan Pembekalan Magang...........c.ccooeveienenencnennnnn 42
Lampiran H. Surat Keterangan Selesai Magang.............cccovvereeieiieeiesriesieesnanens 43
Lampiran . COVEr LEtEEI.........cc.viiiiiiie sttt s neas 44
Xii

Peran llustrator dalam ..., Pricillia Altanny, Universitas Multimedia Nusantara





