PERAN GRAPHIC DESIGNER DALAM PRODUKSI FILM
RAHASIA RASA

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN MAGANG

LIDYA NATHANIA
00000043413

PROGRAM STUDI FILM
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2023



PERAN GRAPHIC DESIGNER DALAM PRODUKSI FILM
RAHASIA RASA

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN MAGANG
Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Seni (S.Sn.)

LIDYA NATHANIA
00000043413

PROGRAM STUDI FILM
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2023



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Dengan ini saya,
Nama : Lidya Nathania
NIM : 00000043413

Program studi : Film

Laporan Magang dengan judul:
Peran Graphic Designer Dalam Produksi Film Rahasia Rasa

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari laporan magang maupun
karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain, dan semua sumber baik yang dikutip
maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar
Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan, baik dalam
pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya bersedia
menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk magang yang saya
tempuh.

Tangerang, 25 Desember 2023.

uuuuuuuuuu

S e
(Lidya Nathania)

Peran Graphic Designer ..., Lidya Nathania, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Universitas Multimedia Nusantara, saya yang
bertandatangan di bawabh ini:

Nama : Lidya Nathania

NIM : 00000043413

Program Studi : Film

Fakultas : Seni dan Desain

Jenis Karya : *FesisfSkripsi/Laporan Magang (*coret yang tidak sesuai)

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

Peran Graphic Designer Dalam Produksi Film Rahasia Rasa

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalty Non
eksklusif ini Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan, mengalih
media / format-kan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat,
dan mempublikasikan laporan magang saya selama tetap mencantumkan nama saya
sebagai penulis / pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Tangerang, 18 Desember 2023

Yang menyatakan,

(Lidya Nathania)

Peran Graphic Designer ..., Lidya Nathania, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji Syukur atas berkat dan rahmat kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas selesainya
penulisan laporan magang ini dengan judul: “Peran Graphic Designer Dalam
Produksi Film Rahasia Rasa”. Penulisan laporan ini dilakukan untuk memenuhi
salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Seni Program Studi Film pada
Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara. Saya menyadari
bahwa, tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan
sampai pada penyusunan laporan magang ini, sangatlah sulit bagi saya untuk
menyelesaikan laporan magang ini. Oleh karena itu, saya mengucapkan terima

kasih kepada:

1. Bapak Dr. Ninok Leksono, selaku Rektor Universitas Multimedia

Nusantara.

2. Bapak Muhammad Cahya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas
Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.

3. Bapak Kus Sudarsono S.E, M.Sn., selaku Ketua Program Studi Film

Universitas Multimedia Nusantara.

4. lbu Dr. Zagia Ramallah, S.Pd., M.Sn., sebagai Dosen Pembimbing yang
telah banyak meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan, arahan

dan motivasi atas terselesainya laporan magang ini.

5. Bapak Kus Sudarsono S.E., M.Sn., sebagai Dosen Penguji yang telah

memberikan masukan dan perbaikan atas laporan yang saya buat.

6. Kepada Pimpinan Propshouse Indonesia Bapak Andhang
Aphrihardhanto yang telah memberikan penulis kesempatan untuk

magang dan mendapat banyak ilmu di Propshouse Indonesia.

7. Bapak lIrash, Bapak Toby, Bapak Tri, Bapak Ciko, dan Bapak Joko
selaku rekan kerja yang telah membimbing penulis selama magang di
Propshouse Indonesia.

iv

Peran Graphic Designer ..., Lidya Nathania, Universitas Multimedia Nusantara



8. Orang tua dan seluruh keluarga besar penulis yang telah memberikan
bantuan dukungan material dan moral, sehingga penulis dapat

menyelesaikan laporan ini.

9. Gloria Maharani dan Transvalina lga Prameswari selaku rekan magang

penulis yang telah melalui proses kerja magang bersama.

10. Zalfa Agiilah Abdurrahman yang selalu mendukung penulis dari awal

kegiatan magang hingga proses penulisan laporan magang selesai.

Semoga laporan magang ini bermanfaat, baik sebagai sumber informasi maupun

sumber inspirasi, bagi para pembaca.

Tangerang, 18 Desember 2023

(Lidya Nathania)

\"

Peran Graphic Designer ..., Lidya Nathania, Universitas Multimedia Nusantara



PERAN GRAPHIC DESIGNER DALAM PRODUKSI FILM RAHASIA
RASA
Lidya Nathania

ABSTRAK

Art department merupakan departemen yang penting karena berperan dalam
membangun dunia fisik dalam sebuah produksi gambar bergerak. Dalam rangka
mempelajari cara kerja departemen artistik di industri profesional, penulis memilih
Propshouse Indonesia sebagai tempat magang. Selama menjalankan kerja magang,
penulis mendapat kesempatan menjadi graphic designer dalam film Rahasia Rasa.
Menjadi seorang graphic designer memberi penulis banyak ilmu mengenai desain
dan perangkat lunak yang berkaitan. Dengan mengikuti produksi film layar lebar,
penulis dapat mengetahui kedudukan graphic designer dalamnya. Selain graphic
designer, penulis juga mendapat kesempatan untuk terlibat sebagai set decorator,
set dresser, dan standby set dalam beberapa produksi iklan di bawah pimpinan
seorang art director profesional. Setelah mengikuti proses dari praproduksi hingga
produksi, penulis mendapat gambaran tentang perbedaan persiapan tim artistik
antara produksi film layar lebar dan produksi iklan. Bekerja magang sebagai bagian
dari tim artistik di industri profesional telah memberikan penulis banyak ilmu
lapangan dan pengalaman yang tidak penulis dapatkan di kampus.

Kata kunci: Art department, graphic designer, film layar lebar, iklan
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THE ROLE OF GRAPHIC DESIGNER IN RAHASIA RASA FILM
PRODUCTION
Lidya Nathania

ABSTRACT

Art department holds an important role for its duty to build a physical world in a
motion picture production. In order to learn the workflow of an artistic department
in professional industry, the author chose Propshouse Indonesia as their internship
place. During the process of internship, the author got the opportunity to be a
graphic designer for Rahasia Rasa film. Being a graphic designer teaches the
author numerous knowledges about design and its softwares. Through being
involved in a feature film production, the author gets to know the position of a
graphic designer in it. Besides graphic designer, the author also gets to involve in
a few advertising projects as a set decorator, set dresser, and standby set under the
lead of a professional art director. Following the process from pre-production until
production, the author captures the art preparation step difference between a
feature film production and advertising production. Working as an intern of an
artistic team in professional industry has given the author a lot of field knowledges
and experiences the author could not get in college.

Keywords: art department, graphic designer, feature film, advertising
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