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PERAN MOTION GRAPHICS ARTIST/COMPOSITOR DI VIRTUOSITY
FILM PRODUCTION LAB
Michael Tribayu Jatnika Natawiria

ABSTRAK

Animasi adalah media yang bisa digunakan sebagai hiburan dan sumber informasi.
Salah satu bentuk animasi adalah motion graphics yang memiliki kegunaan sebagai
media yang informatif. Motion graphics berkembang pesat pada zaman informasi
dan internet karena dibutuhkannya media informasi yang efektif. Oleh sebab itu,
dibutuhkan pula sumber daya manusia dalam bidang tersebut. Virtuosity Film
Production Lab adalah salah satu divisi non-profit yang dimiliki program studi film
Universitas Multimedia Nusantara yang memiliki visi center of excellence (CoE).
Penulis melakukan kerja magang di Virtuosity Film Production Lab sebagai motion
graphics artist/compositor. Pada saat melakukan kerja magang, penulis ditugaskan
ke dalam tiga proyek yang berbeda. Pekerjaan yang dilakukan penulis antara lain
membuat aset 3D, membuat animasi 2D, dan membuat video motion graphics. Pada
pelaksanaan program kerja magang, penulis mendapatkan pengalaman bekerja pada
kondisi profesional, mampu menerapkan pengetahuan teoritis dan praktis penulis
mengenai animasi, mendapatkan pengetahuan baru mengenai motion graphics,
serta mendapatkan koneksi kepada akademisi di bidang film dan animasi.

Kata kunci: animasi, motion graphics, virtuosity
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MOTION GRAPHICS ARTIST/COMPOSITOR'S ROLE IN VIRTUOSITY
FILM PRODUCTION LAB
Michael Tribayu Jatnika Natawiria

ABSTRACT

Animation is a medium that can be used as entertainment and information source.
One form of animation is motion graphics which used as an informative media.
Motion graphics rapidly flourish in the information and internet age because the
need of effective information media. Therefore, the demand for human resource on
the field is also increased. Virtuosity Film Production Lab is one of the Universitas
Multimedia Nusantara film department non-profit division with the vision “center
of excellence (CoE) . The writer does internship in Virtuosity Film Production Lab
as motion graphics artist/compositor. When doing the internship, the writer is
assigned to three different projects. The work done by the writer among other are
creating 3D assets, creating 2D animation, and creating motion graphics video.
From the internship, the writer receives working experiences in professional
environment, applied the writer’s teoritical and practical knowledge of animation
in the works, receives new knowledge about motion graphics, and receives
connections with academics in film and animation field.

Keywords: animation, motion graphics, virtuosity
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