BAB I1
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Melalui situs web SuperPixel dan proses wawancara, dapat diidentifikasi bahwa
SuperPixel Pte. Ltd adalah sebuah studio animasi yang berfokus pada pembuatan
konten multimedia, animasi 2D, animasi 3D, dan grafik gerak. Studio ini didirikan
di Singapura pada tahun 2016, dan kemudian membuka cabang SuperPixel
Indonesia pada tahun 2017. Visi dari SuperPixel sebagai studio animasi adalah
mewujudkan setiap mimpi menjadi kenyataan.

Visi ini diimplementasikan melalui hasil karya visual yang dihasilkan
melalui kolaborasi dan komunikasi yang efektif. SuperPixel telah terbukti
menciptakan karya-karya berkualitas tinggi dalam bentuk animasi 2D, animasi 3D,
grafik gerak, dan berbagai konten visual lainnya. Beberapa proyek yang berhasil
dihasilkan oleh SuperPixel termasuk Mandai Pedro Mission 3D Animation, Kaplan
MBTI 3D Animation, dan proyek bersama dengan McDonald's. Keberhasilan ini
mencerminkan komitmen SuperPixel dalam menciptakan karya-karya visual yang
mengesankan dan memenuhi standar kualitas tertinggi di industri animasi.

SuperPixel menonjolkan karyanya dalam animasi 2D, 3D, dan motion
graphic yang hasil kerjasamanya melibatkan sejumlah perusahaan ternama.
Kemitraan tersebut mencakup Universal, Fox, Coca-Cola, McDonald’s, Grab,
Lazada, MTV, Laurier, Gardens by the Bay, Sentosa Merlion, Asus, dan Mandai
Wild Reserve.
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Gambar 2.1 Logo SuperPixel
(Sumber: dokumentasi perusahaan)
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Gambar 2.2 Mandai Pedro Mission
(Sumber: https://www.SuperPixel.sq/ )

Mandai Pedro Mission adalah hasil kerjasama antara Mandai Wildlife
Reserve dan SuperPixel. Dalam proyek ini, SuperPixel bertanggung jawab untuk
tahap pre-produksi. Mereka merancang ide, karakter, dan storyboard, yang
kemudian diserahkan kepada vendor lain untuk melanjutkan tahap produksi dan

pre-produksi.

Gambar 2.3 Mandai Pedro Mission
(Sumber: https://www.SuperPixel.sg/ )

McDonald's Family Mental Wellness pernah bekerjasama dengan
SuperPixel untuk menghasilkan animasi 2D yang berfokus pada kesehatan mental
keluarga. Dalam proyek ini, SuperPixel berperan aktif dalam tahap pre-produksi

dengan kontribusi berupa perancangan ide cerita, karakter, dan storyboard.
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2.2 Struktur Organisasi Perusahaan

Sebagaimana telah diinformasikan sebelumnya, tim SuperPixel dibagi menjadi dua
cabang, yakni SuperPixel Singapura dan SuperPixel Indonesia. Meskipun terpisah
menjadi dua divisi, kolaborasi dalam proses kerja dan komunikasi tetap
berlangsung lancar. Dari struktur yang tergambar dalam Gambar 2.1, kedua tim
tersebut umumnya dipimpin oleh Kelvin Wira sebagai account manager. Dalam
pengelolaan tugas-tugas seperti pengenalan proyek, manajemen studio, dan
kebutuhan lainnya, manajer akun menugaskan beberapa anggota tim seperti Ru Yi
Gan (Business Developer), Siew Ann (Senior Producer), Puput Wira Satya (Studio
Director), dan Katherine (Produser). Selanjutnya, arahan proyek diberikan oleh

produser kepada beberapa art Director, yaitu Tham Yoong dan Eleosia Charistalay.
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Gambar 2.4 Gambar Bagan Struktur Organisasi
(sumber: dokumentasi pribadi)
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