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PERANAN ASSET CREATOR DALAM PERANCANGAN DESAIN 

MERCHANDISE DI VIRTUOSITY 

Paulina Wanda Stevina 

 

ABSTRAK 

Industri kreatif merupakan industri di mana seseorang dapat menggunakan 

keterampilannya untuk menciptakan sebuah karya. Virtuosity merupakan salah satu 

Perusahaan non-profit Lab and Center of Excellence Prodi Film yang berlokasi di 

Universitas Multimedia Nusantara. Virtuosity memproduksi sebuah karya-karya 

yang berhubungan dengan Prodi Film dan Animasi. Ada beberapa projek yang 

dijalani Virtuosity, salah satu dari projek itu adalah Almanac. Dalam projek 

Almanac memerlukan sebuah aset, seperti; aset karakter, environment, bumper, dan 

merchandise. Tim Asset Creator yang mengerjakan bagian merchandise bertugas 

dalam menciptakan ide, konsep, serta aset yang diperlukan untuk desain 

merchandise ke depannya. Selain itu, tim merchandise juga membantu tim bumper 

dalam menganimasikan projek yang dikerjakan Virtuosity. Selama pelaksanaan 

magang selama 800 jam ini sangat diperlukan adanya komunikasi antar tim yang 

untuk mencegah adanya kekeliruan. Harapan bekerja di Virtuosity selama magang 

adalah menambahkan pengalaman di bidang industri kreatif, pengalaman bekerja 

dalam tim, menambah relasi baru dan dapat menerapkan ilmu yang telah dipelajari 

ke bidang nyata. 

 

Kata kunci: Asset Creator, Merchandise, Virtuosity 
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THE ROLE OF ASSET CREATOR IN MERCHANDISE DESIGN AT 

VIRTUOSITY 

Paulina Wanda Stevina 

 

ABSTRACT 

The creative industry is an industry where a person can use their skills to create an 

artwork. Virtuosity is one of the non-profit companies Lab and Center of Excellence 

Prodi Film located at Universitas Multimedia Nusantara. Virtuosity produces 

works related to Film and Animation Study Program. There are several projects 

that Virtuosity undertakes, one of which is Almanac. The Almanac project requires 

assets, such as character assets, environments, bumpers, and merchandise. The 

Asset Creator team working on the merchandise section is in charge of creating 

ideas, concepts, and assets needed for future merchandise designs. In addition, the 

merchandise team also assists the bumper team in animating Virtuosity's projects. 

During this 800-hour internship, communication between teams was necessary to 

prevent any mistakes. The hope of working at Virtuosity during the internship is to 

add experience in the creative industry, experience working in a team, add new 

relationships and be able to apply the knowledge that has been learned to the real 

field. 

Keywords: Asset Creator, Merchandise, Virtuosity. 
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