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HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Dengan ini saya,
Nama : Angie Audelia Effendy
NIM 00000044449
Program studi : Film

Laporan Magang dengan judul:

PERAN 2D GENERALIST DALAM PEMBUATAN STICKER LINE DI
PROYEK PROJECTION MAPPING 6MUN-MUNG{ DI UNIVERSITAS
MULTIMEDIA NUSANTARA merupakan hasil karya saya sendiri bukan
plagiat dari laporan magang maupun karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain,
dan semua sumber baik yang dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan
dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan, baik dalam
pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya bersedia
menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk magang yang saya
tempuh.

Tangerang, 08 Desember 2023.

(Angie Audelia Effendy)
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Sebagai sivitas akademik Universitas Multimedia Nusantara, saya yang
bertandatangan di bawah ini:

Nama : Angie Audelia Effendy

NIM : 00000044449

Program Studi : Film

Fakultas : Seni dan Desain

JenisKarya  : *Fests/Skrtpst/Laporan Magang (*coret yang tidak sesuai)

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas  Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti  Nonekslusif
(Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

PERAN 2D GENERALIST DALAM PEMBUATAN ST7TICKER LINE DI
PROYEK PROJECTION MAPPING ‘MUN-MUN’ DI UNIVERSITAS
MULTIMEDIA NUSANTARA Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).
Dengan Hak Bebas Royalty Non eksklusif ini Universitas Multimedia Nusantara
berhak menyimpan, mengalih media / format-kan, mengelola dalam bentuk
pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan laporan magang saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis / pencipta dan sebagai
pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Tangerang, 08 Desember 2023.

Yang menyatakan,

(Angie Audelia Effendy)
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PERAN 2D GENERALIST DALAM PEMBUATAN STICKER
LINE DI PROYEK PROJECTION MAPPING ‘MUN-MUN’ DI
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA

Angie Audelia Effendy

ABSTRAK

Projection Mapping adalah sebuah teknik visual kreatif yang memadukan seni
visual dengan teknologi proyeksi, biasanya dilakukan dengan cara
memproyeksikan gambar dan/atau animasi pada permukaan tiga dimensi dengan
permukaan yang bergaram bentuk dan tekstur dengan alat bantu proyektor. LINE
adalah aplikasi media sosial untuk chatting yang populer dikalangan anak muda.
Peran penulis sebagai 2D Generalist adalah untuk membuat stiker set LINE, serta
filter Instagram. Masalah yang dialami penulis selama proses pelaksanaan magang
mencakup kesulitan mencari komposisi yang tepat, penyesuaian media stiker, dan
masalah kesehatan Carpal Tunnel Syndrome. Solusi dari permasalahan tersebut
adalah mencari referensi dan pendapat, mencari tutorial serta belajar secara
otodidak, dan melakukan stretching dan istirahat setiap beberapa menit. Penulis
juga belajar soft-skill seperti berkomunikasi dalam tim dan hard-skill yaitu
pembuatan stiker dan filter Instagram selama proses magang di Universitas
Multimedia Nusantara.

Kata kunci: 2D Generalist, Projection Mapping, Stiker
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THE ROLE OF A 2D GENERALIST MAKING LINE STICKERS IN
PROJECT ‘MUN-MUN’ AT PROJECT MAPPING IN MULTIMEDIA
NUSANTARA UNIVERSITY
Angie Audelia Effendy

ABSTRACT

Projection Mapping is a creative visual technique that combines visual art with
projection technology. It is usually done by projecting images and/or animations
onto three-dimensional surfaces with varied shapes and textures using a projector.
LINE is a popular social media application for chatting among young people. The
role of the author as a 2D Generalist is to create LINE sticker sets and Instagram
filters. Challenges faced by the author during the internship include difficulty in
finding the right composition, adjusting sticker media, and experiencing Carpal
Tunnel Syndrome health issues. Solutions to these problems include seeking
references and opinions, finding tutorials and self-learning, and taking breaks and
stretching every few minutes. The author also learned soft skills such as team
communication and hard skills such as creating stickers and Instagram filters
during the internship at Multimedia Nusantara University.

Keywords: 2D Generalist, Projection Mapping, Sticker
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