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VOYAGE” DI PRODI FILM UMN 

Andira Flora Syarafina 

 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi memungkinkan cara-cara baru untuk menyajikan media 

informasi ataupun media hiburan. Suatu media juga dapat dinikmati dengan cara 

yang imersif dan berbeda, salah satunya dengan video 360 dan VR (Virtual 

Reality). Projection Mapping yang merupakan tim peneliti dosen Prodi Film UMN 

membuat proyek berjudul “Maiden Voyage” yang menggabungkan konsep video 

360 itu dengan animasi 2D. Penulis berkesempatan untuk mengambil posisi 2D 

Generalist dalam proyek tersebut. Laporan magang ini akan menyajikan bagaimana 

penulis mengaplikasikan ilmu yang dipelajari selama perkuliahan ke dalam proses 

produksi animasi dengan style 2 Dimensi menggunakan media video 360.  

Kata kunci: Video 360, VR, Animasi 2D 
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THE ROLE OF 2D GENERALIST IN THE 360° “MAIDEN VOYAGE” 

ANIMATION PROJECT IN UMN FILM STUDY PROGRAM 

Andira Flora Syarafina 

 

ABSTRACT 

Technological developments allow new ways to present information media or 

entertainment media. Media can also be enjoyed in an immersive and different way, 

one of which is 360 video and VR (Virtual Reality). Projection Mapping, which is 

a research team of lecturers at the UMN Film Study Program, created a project 

entitled “Maiden Voyage” which combines the 360 video concept with 2D 

animation. The author had the opportunity to take the position of 2D Generalist in 

the project. This internship report will present how the author applies the 

knowledge learned during lectures to the animation production process that 

incorporates 2-dimensional style using 360 video media. 

Keywords: 360 Video, VR, 2D Animation.   
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