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PERAN ASSET CREATOR DI PROYEK MOTION GRAPHIC 

VIRTUOSITY FILM PRODUCTION LAB 

Nicolas Juara Mutiha 

 

ABSTRAK 

Kualitas pendidikan merupakan dasar dari perkembangan bangsa dan salah satu 

aspek yang penting di dalam pendidikan suatu negara merupakan guru. Beberapa 

penelitian telah menemukan bahwa kualitas dari guru-guru Indonesia sangat 

kurang. Maka oleh karena itu Kemendikbud melakukan revisi terhadap kurikulum 

pendidikan dan membuat kurikulum merdeka. Salah satu aspek yang paling penting 

dalam kurikulum merdeka adalah penggunaan media digital dan internet sebagai 

gudang ilmu yang dapat digunakan oleh semua guru di Indonesia. Untuk memenuhi 

gudang ilmu tersebut Kemendikbud meminta beberapa universitas untuk membuat 

video motion graphic. Universitas-universitas tersebut kemudian mempekerjakan 

beberapa mahasiswa dalam kegiatan magang salah satu bagian magang yang dibuka 

adalah sebagai asset creator. Asset creator memiliki tugas untuk melengkapi aset-

aset yang diperlukan untuk produksi video motion graphic sesuai ketentuan yang 

telah diberikan oleh Kemendikbud. Asset Creator akan melaporkan hasil kerjanya 

kepada layout artist yang akan menggabungakan aset-aset tersbuetdan akan 

diberikan kepada tim animasi dan compositor dijadikan satu episode video motion 

graphic Kemendikbud. Episode yang telah diselesaikan ini akan diberikan kepada 

Kemendikbud dan akan diberikan revisi sebelum diberikan approval terakhir.  

 

Kata kunci: Kemendikbud, Asset Creator, Motion Graphic 
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THE ROLE OF AN ASSET CREATOR IN VIRTUOSITY FILM 

PRODUCTION LAB’S MOTION GRAPHIC PROJECT 

Nicolas Juara Mutiha 

 

ABSTRACT 

The quality of a nation’s education is the bedrock of its development, and one the 

most important aspects in a nation’s education is its teachers. Several studies have 

shown that the quality of teachers in Indonesia is severely lacking. Because of that 

Kemendikbud (Ministry of Education) revised the curriculum and created 

Kurikulum Medeka. One of the most important aspects of Kurikulum Merdeka is its 

usage of digital media and the internet as a repository of knowledge that is 

accessible for all Indonesian teachers. To fill the repository of knowledge the 

Ministry of Education has contracted several Universities to help create motion 

graphic videos. To make these motion graphic videos the university has hired 

several interns to fill several roles one of these roles is of an asset creator. The 

asset creator’s job is to help create assets that are needed for the production of 

these motion graphic videos as per the requirements set by the ministry of 

education. Asset creators will answer to the layout artist who would compile all the 

assets and pass it along to the animators and compositors to create a single motion 

graphic video episode. This finished episode will be passed along to the ministry of 

education and will be given several revisions before being approved.  

 

Keywords: Kemendikbud, Asset Creator, Motion Graphic  
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