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PERAN CONCEPT ARTIST DALAM CERITA RAKYAT
NUSANTARA - HARTA KARUN GAMPONG PANDE DI

BONBIN STUDIO

Tiara Putri

ABSTRAK

Concept art merupakan salah satu kunci dalam pembuatan visual sebuah animasi.
Mulai dari mendesain karakter, environment, property, hingga detail-detail
lainnya yang diperlukan dalam animasi tersebut. Pada kesempatan ini, penulis
berpartisipasi dalam pembuatan concept art Project Service - Cerita Rakyat
Nusantara: Harta Karun Gampong Pande melalui program internship di Bonbin
Studio. Concept art yang menjadi fokus dalam pembahasan ini adalah character
design. Dalam pembuatan character design project service ini, penulis
memperhatikan beberapa aspek design seperti style dan shape karena
menyesuaikan dengan konsep yang dituju. Penulis berkesempatan untuk membuat
character design tokoh Alfonso, yaitu tokoh antagonis dalam Cerita Rakyat
Nusantara: Harta Karun Gampong Pande. Untuk mendesain karakter antagonis
yang cocok, penulis telah menelusuri dan mencoba berbagai bentuk design agar
personality karakter Alfonso dapat tercapai oleh penonton.
Kata kunci: Concept art, character design, Alfonso, antagonis
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THE ROLE OF THE CONCEPT ARTIST IN THE PROJECT
SERVICE OF ARCHIPELAGO FOLK STORIES AT BONBIN

STUDIO

Tiara Putri

ABSTRACT

Concept art is one of the key in the making of visual development in animation.
Starts from character design, environment design, property making to other
required details in the animation. This time, the author participated in creating
concept art of Project Service - “Cerita Rakyat Nusantara: Harta Karun
Gampong Pande” from Bonbin Studio’s internship program. The main focus of
this concept art study is character design. In the making of this project service’s
character design, the author pays attention to some design aspects such as style
and shape in order to match the intended concept. The author had the opportunity
to create the character design of Alfonso, the antagonist in “Cerita Rakyat
Nusantara: Harta Karun Gampong Pande”. To design the desired antagonist
character, the author has researched and tried many kind of designs with an eye
of Alfonso’s personality to catch the attention of the viewers.

Keywords: Concept art, character design, Alfonso, antagonist
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