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PERAN SOUND DESIGNER
DALAM PENCIPTAAN KARYA PODCAST
OLEH KOMUNITAS TUNANETRA DI MITRA NETRA
DI PRODI FILM UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
Hanna Nasya

ABSTRAK

Sound design merupakan salah satu unsur penting dalam perancangan karya audio
visual untuk menyampaikan informasi tertentu. Namun, pentingnya sound design
tidak hanya berlaku untuk karya audio visual seperti film saja. Sound design juga
tetap diperlukan dalam karya berbasis hanya audio seperti podcast. Lewat
keterlibatan penulis dalam kegiatan PKM (Pemberdayaan Kemitraan Masyarakat)
Komunitas Tunanetra di Mitra Netra dalam Penciptaan Karya Podcast di Lebak
Bulus, kerja magang yang dilaksanakan di bawah Prodi Film Universitas
Multimedia Nusantara dilakukan untuk mempelajari dan menguasai peran sound
designer dalam memberikan pelatihan penciptaan karya podcast kepada komunitas
tunanetra. Selain itu, selama pelaksanaan kerja magang berlangsung penulis juga
mengetahui dan mendapatkan hal baru sebagai sound designer dalam bentuk
pekerjaan yang baru di luar karya audio visual seperti film lewat kegiatan PKM
(Pemberdayaan Kemitraan Masyarakat) Komunitas Tunanetra di Mitra Netra dalam
Penciptaan Karya Podcast di Lebak Bulus. Observasi dilakukan sebagai metode
penelitian untuk mengetahui dan mempelajari peran sound designer terkait dengan
keterlibatan dalam kegiatan PKM (Pemberdayaan Kemitraan Masyarakat)
Komunitas Tunanetra di Mitra Netra dalam Penciptaan Karya Podcast di Lebak
Bulus. Hasil penelitian menunjukkan bahwa selama pelaksanaan pelatihan
penciptaan karya podcast kepada komunitas tunanetra, penulis sebagai sound
designer membutuhkan persiapan dan upaya yang baik serta adaptif terhadap
komunitas tunanetra untuk mendukung pelaksanaan pelatihan penciptaan karya
podcast yang mudah namun tetap informatif. Kesimpulan akhir dari pelaksanaan
kerja magang di Prodi Film Universitas Multimedia Nusantara adalah penulis
mengetahui dan mempelajari bagaimana sound designer berperan dalam kegiatan
PKM (Pemberdayaan Kemitraan Masyarakat) Komunitas Tunanetra di Mitra Netra
dalam Penciptaan Karya Podcast di Lebak Bulus menggunakan pengetahuan dan
kemampuan yang dimiliki.

Kata kunci: Mitra Netra, podcast, Prodi Film Universitas Multimedia Nusantara,
sound designer, tunanetra
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SOUND DESIGNER ROLE
IN THE CREATION OF PODCAST
BY THE BLIND COMMUNITY OF MITRA NETRA
AT PRODI FILM UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
Hanna Nasya

ABSTRACT

Sound design is an important element in creating audio-visual works to convey
certain information. However, the importance of sound design does not only apply
to audio-visual works such as films. Sound design is also still needed in audio-only
works such as podcasts. Through the author's involvement in PKM (Pemberdayaan
Kemitraan Masyarakat) Komunitas Tunanetra di Mitra Netra dalam Penciptaan
Karya Podcast di Lebak Bulus, an internship program that was held under Prodi
Film Universitas Multimedia Nusantara was carried out to learn and master the
role of a sound designer in providing training in creating podcast works to blind
community. Apart from that, during the internship program, the author also learned
and gained new things as a sound designer in the form of new work outside of audio-
visual works such as films through PKM (Pemberdayaan Kemitraan Masyarakat)
Komunitas Tunanetra di Mitra Netra dalam Penciptaan Karya Podcast di Lebak
Bulus. Observations were carried out as a research method to find out and study
the role of sound designer related to involvement in PKM (Pemberdayaan
Kemitraan Masyarakat) Komunitas Tunanetra di Mitra Netra dalam Penciptaan
Karya Podcast di Lebak Bulus. The research results show that during podcast
creation training for the blind community, author as sound designers need good
preparation and effort that is adaptive to the blind community to support the
implementation of podcast creation training that is easy but still informative. The
final conclusion from working on the internship program at Prodi Film Universitas
Multimedia Nusantara is that the author knows and studies how sound designers
play a role in PKM (Pemberdayaan Kemitraan Masyarakat) Komunitas Tunanetra
di Mitra Netra dalam Penciptaan Karya Podcast di Lebak Bulus using the
knowledge and abilities author have.

Keywords: Blind, Mitra Netra, podcast, Prodi Film Universitas Multimedia
Nusantara, sound designer
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