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PERAN STUNT UTILITY DALAM 
PT PEJUANG LAGA INDONESIA 

Andhika Rama Roostanto 

ABSTRAK 

Divisi stunt dalam industri film Indonesia jarang disadari pengaruhnya oleh 
masyarakat atau pelaku film terhadap sebuah karya audio visual. Meskipun film-
film Indonesia melibatkan divisi stunt dalam produksinya, persepsi umum 
masyarakat terhadap stunt cenderung mereduksi peran divisi tersebut menjadi 
individu yang bersedia menghadapi fisik atau bahkan risiko nyawa semata demi 
kebutuhan visual dalam film. Namun, divisi stunt sebenarnya mencakup aspek yang 
lebih kompleks dan melibatkan beragam elemen, seperti pembuatan koreografi 
adegan laga, penggunaan wire sling, dan implementasi keamanan saat beroperasi di 
lingkungan ekstrem atau di ketinggian. Dalam laporan ini, penulis terlibat langsung 
dalam tim stunt berpengalaman di Indonesia, PT Pejuang Laga Indonesia. Temuan 
penelitian menyoroti adanya proses pra-produksi yang terstruktur, di mana 
perencanaan adegan berbahaya dilakukan secara sistematis selama tahap produksi. 
Tim stunt, yang terdiri dari stunt coordinator, assistant stunt coordinator, 
choreographer, runner, dan stunt utility, berperan dalam mengoordinasikan dan 
melaksanakan adegan tersebut. Kesimpulan dari karya ilmiah ini menekankan 
bahwa divisi stunt merupakan bagian yang memiliki tingkat risiko yang signifikan 
dalam produksi film. Oleh karena itu, diperlukan prosedur dan protokol keamanan 
yang ketat guna memastikan bahwa adegan yang melibatkan divisi stunt dapat 
dieksekusi secara maksimal tanpa mengorbankan keselamatan para pelaku stunt. 
Penelitian ini berkontribusi pada pemahaman lebih mendalam terkait peran penting 
dan kompleksitas divisi stunt dalam konteks industri film Indonesia. 
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ROLE OF STUNT UTILITY IN 
PT PEJUANG LAGA INDONESIA 

Andhika Rama Roostanto 

ABSTRACT 

The stunt division in the Indonesian film industry is often overlooked by the public 
and even by film actors and crew, despite its widespread use in the production of 
many Indonesian films. Most people assume that stunt in films are performed only 
by those willing to endure physical pain, but the stunt division encompasses much 
more than that. It involves the choreography of action scenes, the use of wire slings, 
and ensuring safety when working in extreme or high places. For this report, the 
author directly involving themselves with one of Indonesia's experienced stunt 
teams, PT Pejuang Laga Indonesia. The results showed that the pre-production 
process includes planning for dangerous scenes that will be executed during 
production. The stunt team is led by a stunt coordinator who is assisted by an 
assistant stunt coordinator, choreographer, runner, and stunt utility. In conclusion, 
the stunt division is a high-risk division, and various procedures are necessary to 
ensure that the scenes performed are both dangerous and safe to execute. 

Keywords: Action Films, Indonesian Films, Stunt, Stunt Utility. 
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