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PERAN KONTEN KREATOR DALAM PENGEMBANGAN IMAGE
MEDIA SOSIAL INSTAGRAM MUNIVERSE
Bimo Seno

ABSTRAK

Lab Virtuosity merupakan sebuah Lembaga Center of Excellence Universitas
Multimedia Nusantara yang berfokus dalam kegiatan produksi konten yang
berkaitan dengan medium 2D dan 3D. Berbagai macam proyek telah dipegang oleh
Lab Virtuosity salah satunya adalah Muniverse. Muniverse sendiri merupakan
sebuah brand yang memiliki fokus dalam mempromosikan merchandise dengan
mengangkat tema maskot pameran animasi tahunan Almanac yaitu Mun-Mun dan
Karu. Muniverse memanfaatkan platform sosial media dalam berbagai kegiatan
promosi merchandise. Hal ini disebabkan karena sosial media merupakan solusi
yang murah dan mudah dalam mencapai audiens. Kegiatan promosi sosial media
membutuhkan suatu konten yang menarik, maka dari itu Lab Virtuosity dipercayai
dalam kegiatan produksi konten Muniverse. Motion graphic dan 3 grid post
menjadi konten yang biasa diunggah oleh Muniverse. Oleh karena itu, peran content
creator yang mampu memproduksi desain grafis serta motion graphic menjadi
penting perannya dalam kegiatan produksi ini.

Kata kunci: Muniverse, Sosial Media, Image
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THE ROLE OF CONTENT CREATOR
IN THE DEVELOPMENT OF MUNIVERSE’S INSTAGRAM
Bimo Seno

ABSTRACT

Lab Virtuosity is a Center of Excellence institution formed by Universitas
Multimedia Nusantara in which goal is focusing on content production with 2D and
3D basis. The lab has undertaken various projects, one of which is Muniverse.
Muniverse is a brand that focuses on promoting merchandise with the theme of the
Universitas Multimedia Nusantara annual animation exhibition mascot, Mun-Mun
and Karu. Muniverse utilizes social media platform for various merchandises
promotional activities, as they are considered cost-effective and easy method to
reach the audience. Lab Virtuosity is entrusted with the production of Muniverse’s
content to ensure an effective and engaging social media promotion content.
Common post format that’s been used are 3 grid posts with motion graphic video
in the middle of one promotional content. With plenty of promotional content and
deadlines, the role of a content creator with proficiency in graphic design and
motion graphics is crucial in this production.

Keyword: Muniverse, Social Media, Image
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