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ABSTRAKSI 

Karakter dalam film animasi adalah salah satu aspek yang dapat 

berpengaruh besar dalam penyampaian cerita. Karakter  yang baik dalam film 

animasi adalah  karakter yang mempunyai karateristik yang kuat. Peran seorang 

perancang karakter dibutuhkan untuk merealisasikannya, yaitu membuat karakter 

dengan karakteristik yang kuat.   

Film Animasi pendek ‘Bruu-Bruu’ mengangkat cerita mengenai 2 alien 

yang berupa senior dan junior yang mengalami kecelakaan dan jatuh ke bumi. 

Berangkat dari konsep alien ini, penulis melakukan studi literatur, existing, dan 

observasi untuk membuat kedua karakter yang berbeda ini. Yang satu adalah alien 

senior dengan banyak pengalaman pada astrologi dan perang angkasa, sedangkan 

yang satu lagi adalah seorang alien junior yang masih muda dan seorang trainee 

yang pintar namun nakal dalam artian lugu.  

Metode pengumpulan data yang akan dilakukan ialah dengan studi 

literatur, referensi, dan juga sebaran form. 

 

Kata Kunci : Desain Karakter, Alien, Komedi, Senior, Junior 
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ABSTRACT 

 Character in animation movie is an important aspect in storytelling, no 

matter how the character may look like. A great animation movie is an 

animation movie that has a character with great concept and charateristic. 

Therefore, the role of a character concept designer is a mandatory in making a 

great character’s concept.    

Our short Animated Movie tells a story of two aliens  that fell to earth 

caused by certain accident. Different title and age differences between the two 

strengthen the reason for why the writer of this project decides to observe by 

doing some studies, such as : literature and existing study. One of the alien is a 

senior at his field of astrology and space war, and the other is still a trainee and 

unexperienced alien, but smart and naughty, in the innocence meanings.    

The method is by collecting data based on form, literature study, and 

reference study, 
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