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PERAN CREATIVE DEVELOPMENT PT. SWARA INFINIA
MEDIACOM (YWMF)

YOSEF HOSEA

ABSTRAK

Latar belakang pemilihan tempat magang adalah perkembangan industri
musik terutama di Indonesia telah naik pesat dikarenakan industri 4.0 dimana
hidup kita dipengaruhi internet dan handphone. Salah satu contohnya adalah
musisi legendaris yaitu Yovie Widianto. Tujuan dari kerja magang ini adalah
untuk mengimplementasikan konsep art & copywriting dan media relation
pada perusahaan tempat kerja magang. Perusahaan yang menjadi tempat
magang adalah perusahaan artist management, label, dan creative production
milik Yovie Widianto yang bernama Yovie Widianto Music Factory. Posisi
yang dipilih dalam aktivitas kerja magang adalah creative development.
Deskripsi pekerjaan creative development adalah memikirkan content ideas,
membuat copywriting-nya, setelah itu melakukan engagementanalysis, dan
membuat press release. Setelah melakukan aktivitas kerjamagang selama
seratus hari, kesimpulan yang dapat diambil adalah seorang creative
development merupakan seorang konseptor yang tidak bisa berdiri sendiri.
Namun, harus bekerja dengan tim atau department lainnya.

Kata kunci: creative development, konseptor, content, musik
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PERAN CREATIVE DEVELOPMENT PT. SWARA INFINIA
MEDIACOM (YWMF)

YOSEF HOSEA

ABSTRACT (English)

The reason for choosing this internship location lies in the rapid growth of
the music industry, especially in Indonesia, particulary driven by industry 4.0,
where half of our lives are influenced by internet and smartphones. An
example of this growth is the legendary Indonesian musician Yovie Widianto.
The objective of this internship is to implement the concept of art &
copywriting and media relation within the chosen workplace, Yovie Widianto
Music Factory, which an artist management, a label, and creative production,
all owned by Yovie Widianto. The writer chose a creative development role
for the internship activities. The responbilities of a creative development
include generating content ideas, crafting compelling copywriting, analyzing
the engagement, and write a press release. After hundred days of internship
activities, the conclusion drawn is that a creative development professional is
a concept creator who cannot operate independently but must collaborate
with other teams or departments.

Keywords: creative development, consept creator, content, music
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