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PERANCANGAN SITUS WEB GMLS.ORG SEBAGAI UPAYA 

MEMBANGUN CORPORATE PROFILE GUGUS MITIGASI LEBAK 

SELATAN 

Jason Adiwimarta Torar 

ABSTRAK 

 

Corporate profile memiliki peran penting dalam pembangunan reputasi, 

kredibilitas, dan awareness masyarakat kepada perusahaan atau organisasi. 

Perkembangan media digital membuat corporate profile dapat dikelola secara 

berkelanjutan dalam bentuk website korporat. Tujuan dari Skripsi Berbasis 

Karya ini adalah membuat sebuah website korporat yang dapat bertindak 

sebagai corporate profile bagi Gugus Mitigasi Lebak Selatan (GMLS), 

komunitas masyarakat yang bergerak di bidang peningkatan manajemen 

kebencanaan di wilayah Lebak Selatan, untuk mempermudahnya dalam 

memperluas jaringan kolaborator dan menyebarkan informasi kepada 

masyarakat. Perancangan situs web dilandasi konsep komunikasi risiko dan 

desain UI/UX interaktif, serta dilakukan dalam proses design thinking, di 

mana pengumpulan data dari para pengguna potensial dilakukan untuk 

menjamin interaktivitas serta kualitas UI/UX dari situs yang dirancang. 

Proses design thinking tersebut menghasilkan sebuah situs web bernama 

gmls.org, yang akan difungsikan sebagai media penampil corporate profile 

dan arsip digital bagi GMLS, sekaligus sumber informasi kebencanaan yang 

tepercaya bagi masyarakat di Lebak Selatan. Dalam pengujian tertutup dan 

evaluasi yang dilakukan bersama siswi di SMA Negeri 1 Bayah, disimpulkan 

bahwa situs web gmls.org memiliki UI/UX yang mudah dipahami dan telah 

berhasil menjadi representasi daring dari GMLS. Situs web tersebut juga 

dinilai dapat meningkatkan literasi kebencanaan masyarakat di wilayah 

Lebak Selatan melalui penyajian berbagai panduan kebencanaan yang 

menarik. 

 

Kata kunci: Kredibilitas, corporate profile, user interface, user experience, 

design thinking  
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DESIGN OF THE GMLS.ORG WEBSITE AS AN EFFORT TO BUILD A 

CORPORATE PROFILE FOR GUGUS MITIGASI LEBAK SELATAN 

Jason Adiwimarta Torar 

ABSTRACT 

 

Corporate profile has an important role in building reputation, credibility, 

and public awareness for a company or organization. Development of digital 

media allows corporate profiles to be managed sustainably in the form of 

corporate websites. This Work-based Thesis aims to create such a website for 

Gugus Mitigasi Lebak Selatan (GMLS), a community aiming to improve the 

South Lebak local society's ability and competence in disaster management, 

facilitating the expanding of its network of collaborators and information 

dissemination. The design was based on the concept of risk communication 

and interactive UI/UX design, carried out through the design thinking 

process, where data collection from potential users are used to ensure 

interactivity and UI/UX quality of the site. The final product, a website called 

gmls.org, will function as a corporate profile viewer and digital archive for 

GMLS, as well as a trusted source of disaster information for people in South 

Lebak. A closed test and evaluation conducted with students of SMA Negeri 

1 Bayah concluded that the website had an easy-to-understand UI/UX and 

had successfully become an online representation of GMLS. The website was 

also considered to be able to improve the disaster literacy of people in South 

Lebak, mainly through the visually attracting presentation of various disaster 

guides. 

 

Keywords: Credibility, corporate profile, user interface, user experience, 

design thinking 
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