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Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Kurniawan Yoga

NIM : 12120210210

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain

Judul Tugas Akhir :

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TENTANG SATWA

ENDEMIK UNTUK ANAK

Dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya tugas akhir ini adalah
asli dan belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di

Universitas Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya.

Karya tulis ini bukan saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan dan
pelaksanaan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain,

kecuali arahan pembimbing akademik dan narasumber.

Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya,
apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam
pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan
gelar (S.Ds) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang

berlaku di Universitas Multimedia Nusantara.
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ABSTRAKSI

Satwa endemik merupakan satwa yang ditemukan hanya ada disuatu daerah dan
tidak ditemukan di tempat lain. Saat ini kesadaran masyarakat Indonesia terhadap

pentingnya satwa endemik Indonesia masih kurang.

Merancang buku pengenalan interaktif yang menarik dan menyenangkan
untuk anak berusia 4-7 tahun menjadi solusi yang tepat untuk menyikapi kondisi
ini. Media pembelajaran merupakan pengenalan sehingga anak bisa mengetahui
serta secara tidak langsung membantu melestarikan satwa tersebut. Dalam
penyusunannya, penulis menggunakan metode penelitian kualitatif melalui
wawancara dan studi eksisting. Data yang dihasilkan kemudian menjadi dasar

pembelajaran satwa-satwa endemik asal Indonesia yang interaktif.

Kata kunci: Anak-anak, Buku Interaktif, Desain, Satwa Endemik
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ABSTRACT

Species endemic is a species that only can be found in a region and can not be
found somehwere else. Currently the Indonesian public awareness of the

importance of species endemic to Indonesia is still lacking.

An interactive introduction book that interesting and fun for children aged
4-7 years can be an appropriate solution to respond this condition. Media
Learning Is an introduction so that children can know and indirectly help
preserve these animals. In preparation, the author used qualitative research
through interviews and existing studies. The resulting data later became the basic
of learning the origin of endemic animals to Indonesia wrapped with interactive

learning

Keywords: Childrens, Interactive Book, Design, Endemic Animals
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