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KATA PENGANTAR 

 

 Puji syukur penulis ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat 

rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan dan melaporkan hasil karya Tugas 

Akhir ini sesuai dengan waktu yang telah ditentukan. Atas berkat- Nya, penulis 

dimampukan untuk menyelesaikan karya Tugas Akhir beserta Laporan Tugas 

Akhir berjudul Penerapan Bahasa Tubuh Pada Karakter Robot Dalam Film 

Animasi 3D Berjudul ‘’BOT’’. 

Alasan penulis memilih topik Laporan Tugas Akhir diatas karena dalam 

kehidupan sehari- hari, seringkali tanpa disadari; kita selalu menggunakan  bahasa 

tubuh ketika berinteraksi satu sama lain. Bahasa Tubuh merupakan  komunikasi 

Non- verbal yang telah dimiliki oleh setiap orang sejak lahir. Menurut pernyataan 

Pardew ( 2008 ), yang menyatakan bahwa melalui Bahasa Tubuh seseorang, kita 

dapat melihat impresi orang tersebut terhadap kita tanpa melalui pembicaraan 

dialog. 

Menurut penulis, Bahasa Tubuh merupakan sesuatu yang menarik dan 

unik untuk dipelajari, terutama untuk diaplikasikan ke dalam pergerakan sebuah 

karakter animasi. Oleh karena itu, penulis dan rekan kerja mencoba dan belajar 

membuat projek animasi 3D film pendek dengan durasi 3 menit. Dalam karya 

Tugas Akhir ini, penulis mengambil peran sebagai animator karakter. Tujuan 

penulis dalam karya ini adalah ingin berbagi pengalaman serta menambah 

pengetahuan penulis mengenai pergerakan Bahasa Tubuh. 
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ABSTRAKSI 

Laporan dalam Tugas Akhir ini membahas mengenai pergerakan bahasa tubuh 

sebuah robot pada film pendek 3D Animasi yang berjudul ‘’BOT.’’.  Alasan 

penulis memilih topik mengenai pergerakan Bahasa tubuh karena merupakan 

elemen penting pada sebuah karakter untuk menyampaikan  pesan dan emosi yang 

ingin disampaikan kepada penonton dalam sebuah animasi. 

 Dalam menganimasikan gerakan sang robot, penulis tentu akan melakukan 

beberapa metode yang terbagi menjadi 3 bagian, yaitu : studi pustaka ; metode 

observasi; dan eksperimen. Tujuan dari penulis melakukan metode tersebut agar 

penyampaian makna dari gestur dan postur karakter dapat tersampaikan kepada 

penonton. 

 

Kata kunci : Bahasa Tubuh, Robot, animasi, gestur, postur, gerakan. 
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ABSTRACT 

Statements in this final project discuss about the movement of robot body 

language in 3D Animation short film entitled '' BOT ''. The reason why author 

chose the topic of body language movement because it is an essential element in a 

character to convey the message to be conveyed to the audience in an animation. 

To animate the movement of robot, the author would have done some 

methods that are divided into three sections, : literature; methods of observation; 

and experiment. The purpose of the authors perform the method of delivering the 

meaning of the gestures that character can be conveyed to the audience. 

Keywords: Body Language, Robot, animation, gestures, posture, movement. 
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