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KATA PENGANTAR

John Lasseter (2009), dalam interview film UP oleh Telegraph UK, mengatakan
“Every movie has three things you have to do----you have to have a compelling
story that keeps people on the edge of their seats, you have to populate that story
with memorable and appealing characters and you have to put that story and those
characters in a believable world. Those three things are so vitally important. ” Hal

itulah yang menjadi kunci sukses dari sebuah film animasi.

Melalui pernyataan John Lasseter tersebut, penulis ingin mengangkat salah satu
tema yang menurut penulis sangat menarik, yaitu Environment, karena dalam
pembuatannya Environment tidak harus menjadi realistis. Namun cukup dapat

dipercayai oleh penonton, sesuai dengan perkataan John Lasseter.

Topik ini penting dan perlu untuk dibaca karena topik yang diangkat adalah
bagaimana cara memadukan antara kedua aplikasi yang biasa digunakan untuk
menbuat aset 3 Dimensi. Semoga laporan tugas akhir ini bermanfaat untuk
mahasiswa animasi yang tertarik dengan penggabungan dari kedua aplikasi

tersebut.

Selama proses pembuatan TA, penulis mempelajari bahwa segala ssesuat yang ada
dalam suatu film animasi memiliki proses yang panjang, dan banyak orang-orang
yang terlibat didalamnya. Orang-orang tersebut biasanya telah mendalami apa yang
akan dibuat, dan berbagai pengumpulan data dapat dilakukan untuk mencapai hasil
yang dinginkan. Penulis juga belajar untuk bertanggung jawab atas diri sendiri dan

bagaimana cara mengatur waktu agar dapat menyelesaikan TA dengan maksimal.
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ABSTRAKSI

Environment merupakan keilmuan yang mempelajari bagaimana suatu
tempat digambarkan dalam cerita. Environment memiliki peranan penting bagi
sebuah film. Environment tidak sembarangan dibuat hanya untuk memenuhi frame.
Namun juga memiliki arti dan kunci atas jalannya cerita. Dalam Environment
biasanya dimasukkan elemen-elemen seperti, properti, hiasan-hiasan simbolis, dan
sebagainya.

Berdasarkan pemahaman itu, maka penulis ingin mengangkat bagaimana
merancang Environment yang sesuai untuk film pendek Asih dan anta, supaya
sesuai dengan budaya Sunda. Dalam perancangan konsep Environment, metode
penelitian yang akan digunakan adalah metode desk observation dan studi literatur.
Desk observation akan dilakukan dengan cara mencari data dalam internet yang
dapat membantu dalam proses pembuatan latar belakang. Studi Literatur dilakukan
untuk memperdalam pemahaman mengenai latar belakang yang dibuat, sehingga
sesuai dengan hasil yang dinginkan.

Hasil yang ingin dicapai dalam laporan tugas akhir ini adalah, Environment
yang sesuai dengan cerita dan hasil film pendek yang memiliki Environment sesuai
dengan konsep yang telah dibuat, dan juga bagaimana cara menggabungkan kedua
aplikasi dalam proses pembuatan Environment.

Kata Kunci : Environment, Sunda, Konsep Environment, properti.
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“Designing Environment of Short Film Environment”

ABSTRACT

Environment is a knowledge in how to draw a place in a story. Environment
hold an important role in a film. Environment can not be recklessly made to fulfil a
frame, but also holds meaning and key to story progression. Environment usually
have some elements, like, property, symbolic decoration, and so on.

Based on the comprehension, writer decided to write design Environment
concept for Asih dan anta short story which based in Sundanese Culture. In
designing Environment concept, the research method author use is desk
observation and literature study. Desk observation will be used to help in making
progress for the concept, by surfing the data in the internet. Literature study will
be used to deepen the comprehension of Environment concept, until the result meet
the expectation.

Result of proposal of the final thesis is, Environment suitable with the story,
outcome short film, and also concept of the Environment, and how to combine two
of the application in the progression.

Keywords : Environment, Sundanese Culture, Environment concept, property.
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